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��������������	������������������������������ �!�������"�#$%���"&'����  
(�����)#��*+�,&����-�.����/ 0���1  

#����2�3�������*����%�������4�$3�������
�����5��16�7���8�9:���;&3���.#������	5$���<�=������>
�?�
@���A��B�&��C�D$E�@#@����F��G  

H��I���*
�J�B�������	K
�4�$3����D0�L�����:L�*#����?�
@���A��B
����2�3������1  
������M
�N$O�P$L����2�#�:����,&,���2���4$7N��,�N��������+�5�Q%+��1  

 
�(E�%���*I�R�
�&�
�  

��Q-�����O�$,�����S����-0���I  
 

�
�5�*
�(E�%���4$7E�$O��D�����"+BT����P�:B����UVVU  
 

�$E�+��%���������Q+�WE�H�:
����	��#1  
 

	�I�"'��,�7���*I�X��E��9
� ������������"&K
��6�I 
 

�(E�%���J$�#��,����Y&O�ZZ�[(+D$�����Y�C�&��-��G�[���:��  
 

�R�\�W���Q+�WE�  
��������Dreamweaver[Java script, Cold Fusion�[XML"Y�� 

3DMAX, Cinema4D ]%��$:�����  
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CBI����#�����N�����#����S�`��\����.N���'�O��1  
�B���I��R�a+-�*
���B,�N��0�$L�*
� �̀O�=�I���[�����:E�*&��	&)#�*
����9�����9�� �̀��9#�*


��L$
�+��G  
 

�$�%������D�6�5����\&�����5�\���?������������N�	K
�6�5��>����*+I�/ $���O$����J�������b0�.&�
�9E0�N���9�&.�����(�%���2��1  

 
��N=cO�$+W.E�?�6��9O�>� ��?�� �̀��B�9�����S�R��B-��R��B-��BE6��0������2$%����2���*
�� ��N��

Q#$%��1  
 

�9O����$����*+'�������>@&#��
�	D��&I� �̀�?��O����\+-����%�������?����������d+����M
�N$�����1  
 

��9N��	O��+�E����+�$\�����5$����?���<�=�20�$)��*%
���
��#@+&:N���R�\&�W�����&I�M
�N$����e��\+-
�*
�	&.E��M
�N$����P�0�	�.E 

� ������E�@+
1  
 

&����2$+,
���D��+���\W#����9#�?��2$� �?�D����?��&,������$�����+�:���\&
��5�\���f\�!���.��Q
fN$�N�O����$������+E��%B�����%�����Q&I��!�W3�1  

 
��+�B���Q&�����(\#�*���������A6��
�Q+&�E�����g�9#��N�$�%�������%������ �Q+�WE�H�:
�����E�0�

�+������d+����M
�N$�������$�I��
�.�
�M
�$O��B����E�0� ��+�B�����S�����+E��%B����R�\�W��1  
 

�%���������c�3����?��@I����2��O��6�W.
�$+h��9���,�B��  
�Q#$%����&���� �̀�$�Y�-���N���c�3�����&I�Ai0�?���N0��#�?��Q#$%���b0�.���*
�	
i�1  

�>��7����������$+KD����S� �̀��\���1���.B#��������<�&I�*
��B 80����B#��3��B��$�h��Q9&���[��0�fN��
�O0�fN���*+������1  

�̀���S0��Q%+&I�>�,����E�D$O��  
 

���������(E�%�� 
�O�$,�����S����-0���I���������������������������������������������   
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�R�#��\��� 
 

_�j������M
�N$O�����	3�
�  
_1_�jM
�N$����(+WBE�"+�+D�  
_1U�jM
�N$�&��H�3����  

 
U�j�������R��6�  

U1_�jR��6���k#$L�  
U1_1_�j�R��6���l �O�	�I�  

 
Layers mj�
�R�.�����Q&I�����	3  

Mask Layer m._j�J�B.���".�T�	�I�"+�+D�����	3�
�  
Motion Guide m1U�j��D$\&��2�L$����".���������	3�
�  

Guide Layer m1m�n�2�L$����".��������	3�
�  
Frame m1^j�0�T���Q&I�����	3�
�  

 
Shape ^�j�H�%L���Q&I�  

Vector Shape ^1_j��9:�����H�%L���  
Dot shape ^1Uj��+�.B���H�%L���  

Trace Bitmap ^1U1_j��9:�
�H�%L�������+�.B���H�%L���	#�\E�  
Shape Tween ^1mj�"D$\���d#$T�*I�H�%L���$++YE�  

Shape Hint ^1m1_j�H�%L���	#�\E����Q%\����  
 

Motion Tween oj�"D$\���  
Frame By Frame Animation o1_j�0�T���"�-��O�"D$\���  

 
Color Theory pjN�������O�?������"#$q  

Color Mixer p1_j�?������k��3�  
Color Swatches p1Uj�?�������
�	
������  

p1m�j�?������"�����  
Color Intensity p1^j�?������2��O�Q%\����  
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Sound rj������O�R�W���  
r1_�jR�W����
�	
������  
r1U�j��#�+����R��&
��
�	
������  

 
s�j�+�+&�E�t�06�  
 

Flash Action Script uj�������$
����*I�2��N�  
u1_�j�������$
����l �O�  

 
_�j�������Q'�� �����	3�
� 0 

File _V1_j�;&
�"�'� �  
Edit _V1Uj�	#������"�'� �  

View _V1mj�/ $����"�'� �  
Insert _V1^j�H�36���"�'�  

Modify _V1oj�$++Y����"�'� �  
Windows _V1p�j�2���B���"�'� �  

 
Onion __j��"+�+D���50�����/ $��  

 
Scene _Uj������O���������  

 
Flash Art Work _mj������O�Q-$���X$T  

 
Cartoon Design _^j��+N�E$D�R��.��"I�B!�X$T�  

 
Text Effect _oj��+�7���R�$vw����  

 
_pj����������:
$����"+�+D�*I�2��N�C�UG  

 
_r��� �����	�  

_r1_������	��
����� �
_r1U�� �� �	������� �

�
_s��	����� �

_s1_�������	������	�� �
Action Script _s1U��������	�������������	��  

�
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Component _ujR�N�%���  
_u1_��� ������� � �
_u1U�������	��
�� ���� �
_u1m��� ��!	��"�#���  

 
UVj���������":
$����b6��
�  

UV1_j�9
��7�-��"+�+D��2$D�����>�9�
�  
UV1Uj�R�$+Y������fO��K���  

UV1U1_j�����
���#$�E�"+�+D��fO�K��  
UV1U1Uj�9�#$�E��R�$+Y�����  

UV1mjR�$+Y������fO��K���"+�,E�  
UV1^j�$+Y�����x�+S�  
UV1oj�R�.+��E�  

 
U_j�y�WB���x�6��b6��
�  

Dynamic Text U_1_�j�%+�B#����z B�������
�  
Input U_1Uj�	3�����z B���  

U_1mj�R�.+��E�  
 

UUj"+O�,\���R�+&�����>�9�
�  
(or , and , &&,!=) UU.1j�"+.�B����R�+&�����>�9�
�  

UU.2jR�.+��E�  
 

Umj{$����	�5�  
Um.1�n�{$����>�9�
�  
Um.2�n�R�.+��E�  

 
U^j0�$%����	�5�  

U^.1�n��+�����0�$%����>�9�
�  
U^.2��jR�.+��E�  

 
Uoj�8�
$���  

Movie Clip Uo.1j��#�+����z '�W7O�":
$����"+�+D�  
Button Uo.2jz '�W7O�":
$����"+�+D��0@���  

 
Upj"�E�7���  
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������M
�N$O�����	3�
 
 
 

 
�%�����2���QI�O�>�.E�M
�$O�0�9q���
@&
��5�\���fN�D�(Internet ��+E��%B����"%�����J�+L��B
C  

�R�Y��R$9|�?�
@���>�.E��
��HTML�	�+��E����Y��d#$T�*I��+E��%B�����%��&��R�\�W���Q+�WE�i��� 
W���Q+�WE�$#��E��+&�I����x�I�-�R�Y��R$9|R�#��,�����2��!����+�5��&I�R�\�1  

 
�������M
�N$O�i�O��.��$+K%O�����A��E�	O�R�\�W���R�N�%
�*
��+-�-���N�%
�}�!����$3w
�J�+���O

�M
�N$O�	36��[M
�N$��������QI���R�Y&���2���fI0�,�� Visual Basic ��<,+O�H��:����
java[C++�"Y��	K
�R�Y&���R�9
����������� 

���9����I�6���M
�N$���1 3DMax�	K
�� ������M
�$����l �O�?��A$E�<N���M
�$����A��,
��&I��
� 
 

��-��S��&I�R�D$������>�7�,����2���N��f���� �M
�N$��������?�O�?���<L����[��+��-���BN��	O�8��:���
��+,����A��,
��&I��+���I�2$9L�d.S�� �M
�N$��������?��H�.��O1  

 

�N$O��&I���$�E��B
�>�I�	'�������������M_uuu�Q 0�����&���
�S�?�D�m�����>��7�-���	9-�?�D�
R�+N�%
���6��\
��BN�1  

 
�>�7�,�&��~$E��.��R�N�%
���6��\
�$+h�� ��I��:
�N$O�}�!����S�R�������f�&�3���M
�N$����0��E�� 

�M
�N$��������$�I�J��O���"#$S�[�,�����\#�M
�N$O����M
�N$������9���9&�5����&+7
�0�)\�-���&I�>�7
M
�N$��������P$,
��&I��.+.S1  

M
�N$��������Q&�E�R���3�*
�2��3�H�cO�i��B��?���1  
 

 
 
 

M
�N$����(+WBE�"+�+D 
 

���9���9+���H�3����"+�+D��M
�$����(+WBE��+�+%O��#�06��#���>�7�,����?��/ $�����BN���P$����	+T��*�
���.�
��$
��]+�1 Operating System�"+�+D�?��$�#�*#����*+
�7�,����*
�fBD�?���#�Y&���9-���N�

�	+Y�����>�qN��
�	
����� 
 

����D$����� �
�*
�M
�N$����	+�\E�<B%�#�����M
�N$�����9O��:E�� ��
�*
�<#���$���#���
������BW�
��5�2$+KD�[�2�I�l �O���%&�E������;&�����&I�<�Y��l �O�i��#�M
�N$��������(+WBE��?���:E�R���3

~8�95��&I���WB
��@��5�M
�N$���1  
 



 8

M
�N$�&��H�3��� 
 

�<��}+�+-�������"N�.#���&I�4�6@����$.B����	+Y�����>�qBO�y�7���R��6���k#$L������������?�
��&��O�i��������
�	
�������d+����M
�N$������9��H�3����"!$��b0�.����@#@I1  

 
 

"+N�K���x�S��� 
������R��6��  

 
 

FlashMx >�����M
�N$O����$��������R��6���k#$L�	%L��������1�]D�  
�+������$!�B�����&I�R��6���k#$L����\�#��  

 
Arrow �������#�\����x�6�  

	�����P$,
�����
�-$����H�%L����#�\�O�2�6���2���z �7E�1  
 

1Sub Selection ��+N�v��R�N�%�����#�\E�2�6��  
���R�N�%
��#�\�O�z �7E��{�.N��O0��<&��#��O$����	%�����K���	%�  

����N�%
1  
 

����*
��N�%����{��7���Q-$O��W�7
���� Line �K��v��k7���x�6��  
�K
�Q+.�,����k7��D�*+��.N1  

 
����(,S���.������#�\�O��W�7
���� Lasso ��O�0���#�\����2�6��  

>�7�,����x6�0�1  
 

����d#$T�*I�H�%L���Q-0��+&��������Q-0 Pen �3��,
��Q&.���x�6��  
{�.B���26�#8�d#$T�*I�H�%L���$++YE�����W�7
�2�6���2����{�.B�� 
�f��S�?���{�.N��O0��*
�?�%�#��O$�����K����9��S��������N�%��� 

��K&K
�	%����}�!����.N1  
 

���y�WB���H�36����� Text ��-6�-���y�WB���x�6�  
 

Oval ���O�-�����)+��������$'�����	%����x�6�  
��,����&I���)+O�	%L����$'������Q-$O��W�7
1  

 
����R�+��,����Q-$����� : Rectangle ��B
�v��	+��,����x�6��  



 9

<�=�����#$\���>�7�,�&�����,����S��&I�R��O$���1  
 

���$\���Q-$&����� Pencil ���-�E��y�!$���Q& �x�6��  
 

���?����O��
�-$����H�%L����&�� Brush �$L�I��$����x�6��2�L  
 

����*++������*#$+Y����	��E������2�6������ Free Transform $�I��6�\���H�%L���$++YE�x�6���  
Rotate���#��8�$++Y�O�	%����(& ����Scale�>�-$����	%����$+�%E��
� 

 
Fill Transform $�I��N�K�����>�7�,����	� �*
�26�\
���B+�
��#��@O��W�7����*#�&����2�6�  

 
1Ink bottle �$�I����K����.S���9BI��#�\����Ec+-��!�3�*#�&E�x�6��  

 
Bucket Tool $�I��O�$������
�����*#�&����x�6�  

 
��O���+���
��7�-���?�&���*
��B+I��3���&I�>�.E�����1 Eye dropper $�I�]
�7�����x�6��q��\���

�?�&� 
 

��9+&D��������S��*#�&E��Q-0�*
��O�f� ��
�},�������1 Eraser �t6�,��$�I��2�\�����x�6��  
 

	�����P$,
�<#$\�������Hand $�I��O�,������+���x�6�  
 

�+&I�26�5�����H�%L����	�����P$,
�Q+7)�������1 Zoom $�I�*
�K����$+�%����x�6��  
 

Stroke Color $�I��-�������{��7���*#�&E�x�6�  
 

Fill Color ��?�$�����&3�����*#�&����x�6�1  
 
 
 
 
 

2�S����f9�N� 
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�IR��6���l �O�	 -2.1.1 
 

"+�������.#$���O��x�6���2���$�I�H�%L���$+Y�O�>�.E�?��b0�.����@#@I�<B%�#�   : Arrow �#�\����x�6��  
 

�����20c���O��9+&I�kY)��O��#�\����x�6��6�S  
 

��+N�v��
��x0c���O���+�7����S�8�O�Q ���B+�
�"�.N�*
�2$++YE�6�$����	%����<,
���#�\����x�6��d#$T�*I��
�����$+�%E����	%�&���$+YWE 

 
���K��v��2$+�%E����k7���H�T�	+&.E�$�I�2�6���2���d#$T�*I�	%����$++YE�<B%�#��)#��1  

 
 
 
 
 

�x�6�y�!$���Q& ������E��
�Q-0�Qv�*
��R��6���k#$L�*
����#�\E�d#$T�*I�2�6���2�9O�Q-$���<B%�#�
J��N��"v�v�~�B��?��$D���O�$#�:���*
��N����{��7���*
�1  

Straight Line ��9�������Q+.�,����k7������  
Smooth ��9+N�v����] &
���k7��  

Ink ��9K��v����$\���k7����N�$
�{��7���$KD�����  

 
Q+.�,����k7��������]&
���k7������$\���k7����������������������������� 

 
 
 
 
 
 

Qv�*
�������9+&I�kY)��O��@#@I��9
��7�-��<B%�#�P$,�����&I��B+�
�{�.N�	�I�1 : PenQ&.���x�6� 
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���3�<��M�B+-�kY)����
�x0c����<#$\�O�Q �Qv�*
����.N�	��O�Q �Q&.���x�6��d#$T�*I��B\B
�Q-$��
���$\B
 

<#$\�����kY)���*
��9�N����BI1  

 
 

2�L$����x�6���7E�Qv�*
�����#�\E�����(:#�b0�.����@#@I���3��2�L$����x�6�O�Q-$&����+�+D�0���*#�&���
����*#�&�����+�+%��J��N��",�3�~�B��?���BI���j  

 
Paint Normal �������*#�&����6�����  

Paint Fills ���+N�v�����
���*#�&���  
Paint Behind ��K��v�����&7���*#�&���  

Paint Selection ���O�0����#�\����*#�&E  
Paint Inside ��,
�3����&3�����*#�&E  

.#$T�	%���9
��7�-�O�}WN����!�7����9�������9����!�7������#�@
��9���  
 

 
 

��������������������&3����6������������&7�������#�\�����������
��  
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:layerR�.�����Q&I�����	3�
 
 

m1_jR�.�����Q&I�����	3�
��j  
 

R�0�T����5�E��B�+����9:�������layer eS�E���%��R�.�����/ $I�����B+�
��.#$T����&����.�����?��
�����,E 

��&+�\E�Q�+-�0�T��	D�?���B+�
����-0�H�W#��������/ $�����H������#��,�
�R�+��,
�	%L��&I���x
�I$,���]�BO���+B
@���2$�����] �BO�2�+�BE�1  

�6�5�
������D��L�����<��$9q�-�������M
�N$O�}��O�>�.E�b0�.����@#@I���3���
�B����.��&��26�I�
��=���&I�����>�-$����?�+%����+&I��5�#�� frame ��.���������
�j��N�%
�����	�����t�-������.�����

�R�0�T��2�I�*
 
 

���.�����Q-��$+YN�?���B��;+D�?��� 
H�K����<+����<���&\#���D��.������+�,�O�Q �Qv�*
���.�����Q-���&I��5�6@
��$�N�$.N��20c���O�Q �j  

 
-����&I�4�6@����kY)��O�f� ��.�<���&\#���D��O��%���<B%�#�?�������$�����Q  

 
�+�,�����+&�I�f�E1  

 
��N�K���H�w,����T���N��?�����;+D�A$3���.�  

Layer��.�T�H�36���9B
�$�3���insert�H�36�����'� �$�3�����'�.�������(�=����+,O��O�5�� 
�2�S�����Y��t���&��*�#���0@��O�kY)��O���.�����Q-������(�=�����H�36���9B
�R�0�+3�x�I�<��$9q�-

��.�T 
0�W��O�*+�.#$����<+����2�#�5�j  
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�� 

 
	� ���+���N$D=��
�(,S��9�+�,�O�Q �2�#�5��.�T�<��$9q�-�?���1  

 
 

+�+D".�T�	�I�"J�B ����  
 

 
 

mask�$
���$�3���9B
��20c�&��*�#���0@��O��.������&I�kY)E�?�������9&�����&9,����.#$����?� 
��J�B �$+��	����f� �<N���B�#����1  

�J�B.���>�9�
��
���9,�N�J�B.����.�T��+�YE��
�A�-��L�	�����P$,
����$9q#�*���N�1  
���%����������t�0�����,&-�$�I��9�&�E�Q�+-�1  
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Motion guide m1Uj������.�����D$\&��2�L$  

 
 
 
 

 
 

�
�$�I�Q,:����D$S�0�,
�6�\E�������.��������2����5$��
������+.�,
�?�D�k7�����-�*+�
�$1  
 
 
 

�Layer guide m.mj2�L$�����.������   
��L����<��$9q#�*��?���+\O�k.��P$,��������9+&I��
��+�BE�Q�#�������.����������  

 

�������D���@
0���j “Ctrl+Enter”��S���
��&I�kY)��O�f� ��=� 
 

 
+�+D��
�"�20c���O�(��E�?�����<+&I��
��9&�I��~0�+�3���*�#���0@��O�kY)���d#$T�*I���.������ �
����

guide ��.��&�2�L$���  
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�R�.+������j  

 
_�j����.�����>�9�
�����
�  
U�j���D$\&��2�L$
�".�T��B�#��=�
�  
 

2�S����f�E 
 
 
 
 
 

Frame�0�T���>�9�
�����	3�
 
 
 

:Frame R�0�T���  

 Empty Frame �0�����0�T�� 

Key Frame 0�T���P�������  
 

�0�T���<�=������0�����0�T���$D�O��.�,
�f� ��.����S�,���O�R�0�T������,E�(�-��.O�-��N$D=��.��
��O���+���
��7�-���5$����*
������0�T���<�=����A$3��20���O�����+L����+&I��5�E�������1  

 
��$3��������O�*
����H�S�����H�S�*
�H�\������.N��9��1�	+7�� Key Frame P�������0�T����
��  

Key Frame�0�T�����,#��
�>��7�-��<+&I�?���A$3�������.�B
�*
�*'�D����Q,5�	.N��#$E�<N�
P������1  

P$,��������L����Q-$O�>�.E��
�BI�P���
�0�T������H�\�+-��0�����0�T��1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 16

Shape H�%L���Q&I�  
 

����M
�N$O��9O��W�7
�]+��H�%L���Q&I��J������������
�	
���E�2$+KD��+
�-0�M
�$O���N��2�S�����
�f ����]�BO�<'������d+����1�*+�, �����?����\��Q,.B#�	%�����j  

 
Vector Shape H�������9:�����Q,.��  

�$
������S����R��&)
��{��3�$�I��#�B�O��
�-$����H�%L���2���*I�20��I������B+�
��%L��B���BWE
��*
�fBD�?��Scanner �}-����O��N���-���?�6�$E�+��%����&I�2$L��
��a+L�f�-0��2$9����*+
�-$�� 

2�.�
�{��3�*
��N�%�
��9:�
��%L��:+�B���?���1  
 

Dot Shape �N�K������+�.B���H�%L��  
Gif����Jpg �0�W���R��-�E��S������A$3�O�����.#$�O����\�������.�,
��
�-$����H�%L���<&E����

�	K
 
���20�!�����>�7�,����d#$T�*I�f��S��!���9:�
�*I�20��I����H�%L���2����A$3����-�E����

�+�.N1  
 

Trace Bitmap �9:�
�H�%L�������+�.B���H�%L���	#�\E�j  
�0�W���	#�\E��.#$�O�b0�.����@#@I�<+����9:�
�H�%L�����1  

File ���'� �����!��6�5�����Import ��#$E�x0�!�����I��-�O�Q �$
��$�I��  

 
 

Modify �����(�=���B��*
��	�����P$,
��&I��+'�.&E��9���O�M
�N$����>�.+-�20�W����I��-����O�
��'�.�� 

Bitmap�20�!������9��\#���S�20�W���	%L�	+&\�O�>�.+-�������M
�N$O�?���B�#������Trace 
Bitmap������9B
� 
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��?���:�-�P�������$
����&I�<�Y����O�������D�����$
�������	������O���+��$9q+-���O$
�~�B�  
 
 

 
 

Color Threshold�26�#8����%#���9�������D�?������0�+�3���&I��.�B�� 
�Q%\�#��9���N�K���0�+�3����
���+&!���20�W����O��E�20�W���?�%E�?��R60���=���20�W����+.��O  

Minimum Area �*
�	 ������Q $���	+&.�O�Q.�UV�  
�d���
�kY���Qv�*
�������D�A$3���0��
���J6� 

��.S���O�Q%\�����+��,N��9:�
�	%L�����20�W���H�\��-���%��1  
 
 
Shape Tweeing"D$\���d#$T�*I�H�%L���$++YE 

 
�*I�z N�������O$
�$++YE��+��,E��K���	%�&��2$+Y�����D$\��O�g$�#��9���D$\���*
�J�B��������
�

$
�������d#$T��WN������:�
�	%L��������\
�20�!����  
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��*+��.BO�$D=��?���#0���B��*
� 
��9:�
�	%����?�D��=�����?�%#���H�%L���$++YE�?��������� 

�*I�Q�#�������%L�}�W+���,�N�z B���$+YE�?�����<+&I�����z N������B+�
��%L�	#�\E�R60���=�����N�K��
�d#$T 

@5������H�\�+-�z B���?�����{��3��� Break Apart���,#�$
��������Modify �6�5�����$
��
���'�.����� 

��%L�]+���#6�����H��S���z B���1  
�y�WB���	#�\E��.#$T�<+����j  

_�j�.�,
��S�$�����y�WB���x�6���
�7�,
�	�����P$,
����2�#$E������z B���(�D�1  
BreakApart�$
�������9B
��Modify Uj�O��6�\
�z B���~$E�����'�.�������(�=��Qv�*
��X08���0�T

� 
m�j	%L�����H�\E�� �z B���?��<��*+��#���S�A$3��2$
�$
����I��Qv�*
��$
���&I�kY|��1  

 
 
 
 

Break Apart�$
����&I�kY)�����O�z B�� 
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	%L�����H�\E�� �z B���?���B�#������Break Apart�$
����+N�K�������\������O�z B�� 

 

 
 

Shape Tweeing�H�%L����D$S�����x6�I�?��� 
(,\���9:�����H�%L�O��W�7
��D$\���*
�J�B�������?�1  

�������D��9���D$\���2���	�I��+�+D��
��j  
 
 
 
 

_�jH����0�T����&I���-$B���R��6���k#$L�d#$T�*I��O$
�Q-$O�Q �  
Insert Black Keyframe Uj�Q 0�0�T�������(�=�^V�&��*�#���0@��O���K
��$
��$�3��20c  

 
 

m�j�Q 0�0�T���?��<
�
���:�-^V��N$D=���D��%L�����z B���H�S�Qv�*
��2�#$E������z B���(�D���0���
�.O�- 

Shape�$
���Tween*
�$�3��z '�W7����L�L�*
�Qv�*
���+&I�kY����H����0�T��������I�?�� 
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�.������&I�fN�%E�� ��+�������:+�B����:�-�j  
 

 
 
 

“Ctrl+Enter”�$
��d#$T�*I�f&����
�2�����O�Q �?�� 
 
 
 
 
 
 

Shape Hint H�%L���	#�\E����Q%\����  
�����J�5$��O�Q �$+3���<&�I�	�.E����+\O�dO�,���t0�&���I��E��	%����0�\E��+�+%O�Q%\����*I�20��I

�Q 0�0�T��_  
������D��j Add shape Hint�$
���$�3���9B
��Shape������9B
��Modify ����'�.�������(�=��Qv�*
  

 
����������2$���� a�@
0������O�$
�������>�.+-� 
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�O$�����#��8�*
��#��8���������R�9:���*
��95��������<���&\#���D�@
$�������<#$\E��+��,E 

“Ctrl+Shift+H”�kY������$
�������26�I�O��@
0�*
�$KD��H�36���+��,E 
D��D$S��$3���@
0�H�36��x6�I��#$E���  

 
�Q 0�0�T�������(�=��?��^V�#$E���D�8�
$����#8��O�Q ���j  

 
�������M
�N$O�>�.+-�fN���9E6�S���D�8�
$����D$S�J��E�O1 “Ctrl+Enter”�$
���]�BO�	�����d�T 

 
 

�R�.+��E�j  
 

_�j���.B���	%������:�����	%����*+O�X$�������
�  
U�j��:�
�	%L�������.N�	%L�	#�\�O�Q �  

 
 

2�S����f9�N� 
 
 
 



 22

�Q&I�����	3�
�D$\��  
 

�j Motion Tween �D$\���  
����S�*
����$3��?�%
�*
�	.N��D$S�*I�20��I�����D$\���2�9���!�7���f,+����
������D$\������
�*���g�9������\�������H�!������S��D$\��O�40������&I��+B�
�����$3������?���*
���S����A$3�

�$++YE��+��,E��9.#$T$3������?���*
��B+�
���,5�?��1  
�	 ����&I�*#$
��>@&�,E��D$\���2����H�����  

*+�&�7
�*+&%L�>@&�,E������1 Shape tween �S���*'�D�]%�O�   
 

��I�+L�R�D$\���$KD������A$3�������95�*
�Q,5�	.BD��D$\&���50�E�����D$\&��A$:
�6�5���+N�v
�����O1  

 
��N���+�+D�Q&��N��BI6�?�����D$\���2����j  

_�j�Q 0�0�T����&I�2$'�6�*%+����B+�
�*'�D�Q-$O�Q �_6�-���*%+����B+�
��N�����I���1  
KeyFrame Uj�Q 0�0�T�������(�=�^V�0�T���P���
�������O�Q ��  

�Q 0�0�T����&I��?����-�-����9N��������O��.��-�2$'�����?���:�-^V��95��������2$'�����<#$\�O�Q �
��*
P$,��  

$)3���*%+���2�#$E�?����������2$'�����?���$+h�Qv�*
�1  
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m�j�����(�=��Qv�*
��20c�&��*�#���0@��O�2�S���2$
�kY)���d#$T�*I�<�=���.������+�5�Q&I�?����
20c�&��$,#���0@��O�kY������&�����R�0�T�� 

�Motion Tween�$
��$�3�� 
 
 

 
������������D�j  

 
+�B���?���D$\���*
�J�B��������&I�H�+��6�-��k3��&3�6��X08��?���6�5���:1  

 
 



 24

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
��:+�B���eS���9N�%
�*
�fD$\E�� �2$'�����?���:�- “Ctrl+enter”�d#$T�*I�	���������d�T 

�(�,���Q�������=��6�-���?�&����������S��&I��.O��9N���?�����j  
�f+�3�� ��O�O��B+&I�}��+-�$
������g$��B��?�S�� �f ����?������.�,
�b0�.����@#@I�<
�
���\��  

����������R�B'�%���J��N���&I1  
 

Q,:���$+YW�O����$3��?�%
�*
�Q,:���	.BO�z �7E��D$S����Motion Tween ����~0�E�?��Q9����*

��D$\���?� 
�2$+�%E����1�D����$
��6�5��*
��O���*'�%������Q,:���?���$++YE��+&�I��
��}�,#��W'�W7O��$#�Y
�*'

��N���$++Y�O��D$\���2�9�1  
 
 

R�.+��E�j  
 

�Motion Tween _j��D$\���>�9�
�����
�  
U�j�R�D$\���*
�J�B�������>@&�,#��=�
�  
m�j��9�:S�$Y!�fD$\E���&D��+\O�~$\�E�2$'�6�	��O�Q �  
 
 
 

2�S����f9�N� 
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Movie ClipQ&����z '�W3 

 
���v�v������O�8�
$���?����������&I����j  

_�j�Q&����  
Button Uj�0@��  

Graphics mj�Q-$��  
�}+��E��#0���BN�����t�0������'� �����9BI���\�B-�������B+������W'�W3����8�
$���2���*
�	%�

�!��3����H����@
$���>�9�
�j  
�����j�2$'�6�Q-$O�Q �8�
$���*
�J�B�������H�36���Q 0�0�T����&I_&I�kY���Qv�*
���*
���9�+&�����9+

��kY���Qv����D��j Movie Clip ��>�.#�P����������������2$'�����	#�\�O F8��P���
 

 
���2$'�����	%L��&I�$++YE����~�B��]+��?���:�-�Keyframe �Q 0�0�T�������(�=�^V�H�36�O�Q ��

0�T���P���
 
�2$'�����	.N���Scale �kY)���d#$T�*I�Q ��9N�����S&��$,#���0@��O�*I�<�=��2$'�����Q:S�$++Y�O�20c�

�$
���d#$T 
����#$E��95��������2$'�����j  

 
 

��$+YWE������$+�%�O��9�:S�$+h 
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Color ��9B
�$�3���y��7����L�L�����(�=��������O�Q �?�� 

 
Setting�6��I�O���,#��?�&���$
���#=�\
��08�<��$9q+-�?��� 

�?�����R6��I��$++Y�O�Q ��.#$T�*I����D�j  
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���&�����?�&�������+E���R6��I���*%����j  

 
Motion Tween �?����d���
�kY���$
��$�3��$,#���0@��O���.�����Q+&��O�Q �20c�&��*�#���0@��O  

“Ctrl+Enter”�d#$T�*I�	�����d�T�?�����.O�-�}��
������D 
��:+�B������L���S������50��
�R�D$S���v�~�B��?��eS��-?�&����D$S��$+YW�����D$S��	.B����D$1  

Movie Clip�Q&����z '�W3�������� 
 

2�S����f�E 
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Frame By Frame Animation �0�T���"�-��O��D$\����  

Key Frame����$�����H�\������.N����P�������0�T����&I�H�����50���O�����#��D$\���*
�J�B������� 
#�Y&����T�R�D$\���*
�J�B�������*+.O�,���*+I�B���*
�$�D����95���$�!�4��\#���1  

�D$\���*
�J�B�������	K
���N���+�+D��&I�g$��B����+,O��O$:E��$:B�1  
 

�������
��9&%L���9�:S��&I��$++YE��9+&I��$:N�Qv�*
��x$'�6�	�I����$+%����O�i��B�1  
Frame �+N�v���R�0�T��",�7O��0�.
��D$\���H�T�*%+�  

 
	����O�$L��B�$,#���(N�:����&I�6�5�����R��6���k#$L�*
�<�=��x$'�����Q-0������1  

 
�Q 0�0�T����&I�20c�&��*�#���0@��O�kY)B��?����x$'�����Q-0�6$:�O�fa�N��� �H�\E���.N�?���:NU�

�$
��0��7N�Insert Key Frame. 
Scale Q:S�$+YWE��&I�	��B��?����N�K���0�T����&I�fN�%E�� �2$'������$
���>��7�-�O�<�=��x$'�����  

 
��E����$:B��j  

�SubselectionTool  ��x�6��>��7�-�O�<�=��2$'�����	%L��&I��$++YE� 
�Q 0�0�T��^�;&�7
��$3���$++YE��$:B��  
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�Q 0�0�T��o�$3��$++YE��$:B��  
Ctrl+Enter �	�����d+���O�Q �?����  

 
 

,�BO��9'�$5�O�fN��f� ��B+�
��D$S��:+�B��<1  
Frame by frame animation�R�0�T����D$S�>�9�
�������� 

 
 

������O�?�������#$qN�  
 

���5��+5�(�� ��&I����������\#�M
�$����*
�2$+h�	K�D��
�-0�M
�N$O����?c�D�?������*
1  
��#�\���O�2�3���0�����O�2�3��2$%����N��2�#�5�2$%��f,+��?�������#$qN�?�1  

N$O��3���B��*
��9� 6��?������0���I���*+�O�������M
�1  
Color Swatches����������M
�N$������9O�?������R�N�%
�*
�?�%
�H��O�i��B�� 

 

 
�*+B+�
�*+I�B��2�6���2���>�7�,E��#�Y&��k+,O�>�9���� 

������������x�6�  
Stroke Color ��+N�v���Q&.���x�6�  

T�*I�?�+D����?���$++YE�*%�����*���*
�?������������b0�.����@#@I��)#��<B%�#��2�6���2���d#$
y�7���<�B! 
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�?����.#$����2����&I�g$��B-��j  
 

�?������������j  
Color Mixer �������x�6�  

��9&�I�������!�7����N������>��7�-��>�7�,�&��}+�#�������M
�N$O�?��������M
�N$�O�?������k��3���
��9�B!1  

2������\E��R�N�%
���O0���&I�2�6�����j  
���Solid �������  

��6$����?�&���<�=�����B�#���������$�!���?�&������$�S���?�&���	K�D�A$3��?�������
�	3���#�������  
Swatches�?������x�6��	3�6�26�5�����?�����*
�$3��?�� 

 
Linear �+N�v�  

�
�*+�&�7
�*+N���*
�M#@
�*I�20��I�?�&���������@+D$E�(,S�����B+�
��.�B
����*+&3��  

 
Linear�&3��������7���?�&����&I�H�K
 

 
�X08����O$����������$E���D��+:�B����$�S���2$+qN�*
�$KD��6��,&��	'�����X08���?�&���2�L�?��eS�

$+YW��1  
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Radial���&D�*
��E����,���������$'�����?�&��������Radial Color �K��v��  
?�&�����Ec+-�A$,+����9:����&I�6�5������B�+����9:����&I�6�5�����?�&���;W�B
�����$'�6�?�&D1  

H�K
�j  

 
import �$+3���J�B����
����*I�������M
�N$���20�!�(&:E�?��b0�.���@#@I�<N�%
c���20�W����9�

�$
��d#$T 
���:�-��?������k��3���'� �����(�=��Qv�*
��;&������'� ����6�5�����26�5�
��9��&5������20�W���?

�������B+�
�*'�D�Q-0��+��,E�<N��=��b0�.����@#@I����
������?�����J��N��*
�$+3���J�B�����
������D�20�W�� 

������&I�H�K
�j  
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��#�Y&��k+,O�$
����9�BWO��B� ������?�������������+�+D��
��j  
Radial 2�#$E�������N�&���40�����$�3��?���*%+���  

windows���'� ����26�5�����Swatches ���+N�v���2�6������(�=��?�&��<�B!���O  
��N��� �?�&���?��A$�-�2�S���2$
�kY��������	%L�$9q+-�2�6���2�������0���?�%
�����(�=���K��v1  

H�K
�j  

 
 
 

�&#���D��:+�B���?�%�-��0�����?�%�����&I�kY)�����O�j  
 

 
 �?�&���?��eS�������2�6��$�I��9��B!������?������	D�>��7�-���+��,E����������
�����������N���

R�B'�%����&�� 
 

�6$����?�&������1 Solid��������?������*
���S����I�N����>�7�,E����Q&.���x�6���
� 
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Movie Clip�Q&����y��3�*
��W+W3��9��?�&���2��O�Q%\�����
� 
Color Mixer �$%S�f,+��?������k��3�2�6��d#$T�*I�?�������B!��+��-����N��k.���+&I�  

Alpha�$+vc�O��9+&I�$+v����� 
�?�&����a+����a+L����3��f& ���&D��?�&���x�L�R6�8�$+Y�����������+ �R6�8���&%� 

 
 

��K
�  

 
����,E�?�&��^p������L�}�!��$)3���?�&���?�� Alpha��������+ �eS� 
	+&.E�(�,O�����$+Y�����������+ �1  

 
����,E�?�&�oV�����?�&���?��6�-����L�}�!�� Alpha��������+ �eS� 

$+Y�����������+ �	+&.E�(�,O�����1  
�.O�-��B\������D���'�.&��?�&���������<B%�#�1  

 
�9�������?������>��7�-���+�+D��?������*
��B+9�N��b0�.����@#@I���%�� 

2�S����f�E 
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���O�R�W����  
 
 

�	�����!�3��.N�0�;+)E��.+-�������S����R��!����+������d+����J����������������B&!��?���
����� 

�$�I�0�08���Q+�WE���S����������$�I��������	K
��
�	�I�Q+�WE����R�N�%����Q���*
���E��9�
����� 

�,�N�M
�N$�����
��!�3��I��E�;+)E�?���W+W3�Q���1  
 

����R��!��������O�����.�  
Wav ��������-�E  

Mp3 ��+N�v�����-�E  
import�$
��������+&.����$
�O�*+��,E�?��(:#�������M
�N$���*+�
�R�!�(&:�� 

�9�&����������b���
��@#@I���3���B���B�,#���H�:�����N�����A$3��X$T�~�B��1  
��BE�?������<��?�S�� �f ����?����B+�
��E�!��I��,E��
�B���?�%#�R��!���>��7�-����
�7�,E����2

*+a+L��&I1  
�H������b0�.���@#@I�<���S$�B-��
�������9,�N��.������&I��
�  

Action Script ��+N�v������$�����Q%\�����Y��$�I�2��BE���  
 

R��!����
�	
�������+�+D�j  
�R��!����
�	
�������+�+D�Q&��B������E�?���j  

+�
��E�!��I��,B�������O�Q%\�B��>�7�,�����3��H��E�R�W����I��-����O���.O�-��N$D=���D��B  
�+N�v�j  

 

 
 

�N�O�f� �R�W����I��-����O��kY)���d#$T�*I�<�=����+�5�Q9&+&q�O�f� �Qv�*
��R�0�T���,�3�
��&:O�f� ������R�W���R$�3���2�S�����Y�Sound��L�L�����f��=�Qv�*
��20c�&��$,#���0@��O��&I

�����'� �*
��z '�W7  
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� �R�W���?��eS��������M
�N$���R�W���?��eS��-�	���������d��E��
�BI�<N����.������&I�?�%E�
; �E�?�6�R�$
�x�I�0$%�+-1  

 
 
 
 
 

Effect�R�$'w
�x�I�R�W&�� 
Left Channel _j$,#���R�W���$�%
�*
�R�W���4�$3�  

Right Channel Uj�#���R�W���$�%
�*
�R�W���4�$3�*  

 
Fade left to Right mj��*�#���$�%����$�I��:#0�E��'���3���$,#���$�%����*
�2�.O�R�W���4�$3�  

Fade Right to Left ^j�$,#���$�%����$�I��+:#0�E�2����3���*�#���$�%����$�I�2�.O�R�W���4�$3�  
Fade In oj�R�W����$�%
�$�I��+:#0�E�2����3��Qv�*
��2�.O�R�W���4�$3�  

Fade out pj�R�W����$�%
�$�I��9E� �4���"���	WE���S��950�E���&+& �2��O�R�W���4�$3�  
Custom rj�$
���$�I�R�W���2��O�Q%\����<N�%
�O�  

:Custom�$
���P$�O�i��B�� 
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��+E���y��7���<&��E��L�����2����R$9|�� ��L�����2���?��eS��-�$
���~0�+�3���BI�j  

_�j���*�#���R�W���$�%
�M
�N$�&��	�\����R�W����O���L�����*
��&I���@:����  
U�jM
�N$�&��	�\����R�W���]�N��O���L�����*
�	�-���@:�������$,#���R�W���$�%
�1  
m�jM
�N$����$�I�*
�R�W�������X$Y�,#��+N�v���D��B��}��#�k-���O�k#$L�����R�W���H�T�  
^�j*I�20��I�����R�W����&I�$+vc����i�O��*#��*
���9:����&I�k-����k#$�������26�5�
�Q%\�����WI�

A$,+��1  
o�j�9!�.N��<N�%
�O���N���+B
@���2$�����x6�#8�<B%�+���B��*
��R�W&���+B
@���x$����O�Q%\����1  
 

��\+��E�20�W���2����j��������+N�K���*
�R�W����&I�$+v�����i�O�-��N���  
$�I�"v�v���+N�v�����.+.\���R�W���H�T�?���+N�K���*
��@5�1  

��9:����&I�26�5�����Q%\�����WI�(\-�d#$T�*I�<�=���!�.N�O�R�W���H�T�$++YE�<B%�#��B& ���D�
��&I�26�5�������B�+��_1m�+N�K���*
�  

�$�%�&��R�W���2��O�Q%\�#�������O$�������������)+O����O$
�*�#���$�%�����L�L�*
��&I�������:N
*�#��C�I��,��G  

��<��D�H�\�A$,+����I��,&����,B��O�1  
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�R�W��O�Q%\�����+�+D�j�  

 
��+�$���6�-���k7����&I�kY)��O�<�=��$�%
�����&I�R��O$����*
�$+�D�6�I�*#�%E�<B%�# 

��E���$vw����t0�B�������E�j  
��#�&�����L�����C*�#���$�%�����Gj  

���?���B�#��+E�W�����YB���f\E�R��O$����6�5�����;+������f��3�R�W  
�#�L���� �R�W���?���B�#��+E�W�����YB���X���R��O$����6�5���
� 

Fade out�i��
���������Fade out��+N�v�;WBO������3�i��+-�*�#���$�%��������#�&�����L������=�
�&�+- 

 
Fade in �+&�,����L����C$,#���$�%����G���7#�Qv�*
���#� �R�W������+-  

 
�L�����*
��=��$vw����	�I��B��})�+-�*+  

�+��I�R�!�x��O��9�N����*�#���$�%�����&I�f��3�R�WO�i�������� 
Fade in���7#�Qv�*
���#� �R�W������+-�$,#���$�%�����
� 

Fade out Right Channel Fade in Left Channel  
�$vw�����������1  

 
��5��+5�	%�O�2$%����<#���f&!��� �b0�.����@#@I�	
�1  
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Event�R�W������S� 
��v�v��&I������O��������S��R�W&���j  

Stream���Stop ���Start _j�  
�Q9S$�O�i��B-��j  

 
:Start���\�� 

 
Loop�A$3��2$
�P$,�����+�BE�i��#��
�BI�0$%�#�g�-��2�S���2$
�i��+-�R�W���?� 

0$%����(�-���+�B�����BI�	�����P$,
�(���0$%�O�0$%�+-�R�W���?���=��6�5��(�,O�	�����P$,
��+�BE�
0�$%����$
� 

Loop 
�0�08������H�\��������D�A$3��2$
���+�BE�QE��=��0$%�+-�R�W���?����1  

 
 

���R�W���g�.#������H��S���*
�H�S�����&I�R�W�����B#�*���N����1 Stop ���\�� 
���R�W���	�S���=����.������&I����T�(,S�2�+�BE�Q�+-�R�W���?�UV0�T��2������B+-�R�W���?�����  

0�T��*#$�I1  
Stream�����$+3�����\����Start�����H����$
����*+O�}����g��3��~�B���=� 

layer��.������&I����T�?�D���9
��
�D�R�W����+�B�O�>�.+-�H������\��� 
Stream��\�� 

����R�W����R�\�W���Q+�WE�$�I��
��7�-������K
��9��$+3�����\����
��(,S���B�+-����\���2��
�.������&I����T 
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�)#��P$,�����+�BE�0$%������E�0$%�+-��N����1  
 

�	%�O�f�9��� ���'�$���2�S����2���?��	
���������$�I�R��!���Q&I�*
�?����B+9�N���.��b0�.����@#@I
�+5 

t�0����2�S�����0�08����
�R�W���>��7�-���+�+%O���O���+���-06�z W7B-�1  
 

�E2�S����f  
 
 
 
 
 

��#�+����R��&
 
Flash Mx��7,N�$�I�0��E�� ��+&����9.+��E�?������9�����K#�S�2$%�������O�>�����/ $I�2$%��?� 

2004�����	K
��K#�S�R�7,N�$�I���'� ��0������	q+-� 
�M
�N$���������9�I�#������R��&�����������j  

Avi _�j�  
Asf, Wmv Uj  

Mpg mj  
Dvi ,Dv ^j  

���BI�?������+&����A$,+����9:������6�5������O$�����+S���L�����2���<���Ec�-�Q&��;&
����<'�I��-
�Q&�����#�0��+��,E�2$L��
�	�-������6�5�����d�@B����>��7�-�O���,�N�Q&����*I�20��I1  

Key interval�P�������0�T����W+W3��Quality ��W+W3��:N�Qv 
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����O$���������9��Q�����
��*
��0�T��QD�H6��#�Q&����*
��0�T��QD�}��#��9��b0�.����@#@I�<#���H�,B�

�<+����5$#������������R�0�T�1  
�#6������I$,������?�%�-�Q&����/ $I��I$-�?���������*
�2$+qN�H6��#�Q&����*
�Frame ��=��

�0�T��	D�?��R$�3� 
Frame /sec ����_U�'�.���0�,#��&I�eS���+N�K������0�T�����&D�6�5�����,B�����  

 
�?�%�-�Q&����/ $I��I$-�?���B�#�p��+N�K������R�0�T���1��%���1dO�,���*
�c�O���� 1:2�~0�+�3��?�

���,B&� 
Import Audio�*
�}W���20�L��g�S�d#$T�*I�<�=��2$+h�*
����R�W��O�Q&�����I��-���+��,E�

��O$
 
 
 

 
R�0�T���6�I�*
�$�D��Q&����H�T�?�D�����=�
�?������-$���2���/ $�O�������M
�N$O�>�.+-����������

��
�D�Q&����/ $���$KD��R�0�T��z +W7�O�>�.+-�������?���d���
��&I�<�Y)O 
kY)����Q&����*
�0�T��H���	+&qE�d#$T�*I�<�=��Movie Clip�z '�W3�����Q&����	#�\E��+��,E

�(+&D������� 
Alpha �#$E���D��O�Q%\�����+��,E�Qv�*
����+!�3�d#$T�*I�20�9|�x�L�;+�7E�����%#$\�D� F8��&I

�P���
 
 

�?����9O�P��,����R�0�T���6�I�8��5��=���
���O�Q%\�������9,���#�Y&���#�T�?�%#�?��(:#���Q&����H�T
�~8�95�60��
�	D�X�.\�-���&I�x��I��#�T��$
���3c+-�Q&���O�Q%\���1  

��

��

2�S����f�E��

��
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��

�t�0�����

��

J�B.����

��O���J�B.������������������x0�v��$KD���t�0�&��	.�BN��"+'����

�R���7���j 
".#$����(,S�*%+���2�#$E������z B���(�D���������$+&���	��O�Q �?��� "+������11x0�W�����������D 

��

��

5��?����&��&I�Q#$����"#�9N��_VVx0�W��������D� "+�����:-�

��

 
�.�T�"����O�Q �?���Q#$����"#�9N�	�5���x$'�6��9+&I�Q-0���"+N��v�C0�T��G��� 100 ��9%#$\�O�Q ���)#�

z B����&I 
 
��
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x0�W��������D :- 

 
 
  

mask $�3��*�#���0@��O��t�����# �.��&��(�=��Qv�*
� 
 
 

 
t0�����9�N����%��1  

  
�0����*
���#@����E���?��B����$�I�?�
@���A��B
�20�#8��5$���t�j  
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www.zmaan.com/vb 
                                                                                                                       
 

�+&I�$+v������08��I�B!��+�+D�R�W��O��j  
�0�08���z '�W3�����j�  

Button�0@���z '�W3�0��3���B
��F8�P���
�kY���Q-$�����O���$+Y!���O$
�Q-$B� 

 
0�08���z '�W3�<��}��E��������L�L�<��}���-�0@����&I��5�6@
���Y��kY�� 

Keyframe�0�T��	D����P�������0�T���H�36�O�Q  

 
�<'��N����O��2�#�5��.�T���N��?���������E�W���;&�����I��-��Qv�*
���#$E���D��9�+�,�O�Q ��.����

�#$E 
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0@��������&I��B�Y����&D����Down����S��&I�	\#�R�W���	�:O��.O�-��B\������D�>�.B-�?�� 

R�W���������N1  
��&�S������R�W���$�3��1 proprties�y��7����L�L�*
 

 
 
 
 

Sync����Event�*
�$�3���Down �O�Q �Qv�*
����S�	�\#���S�R�W����S�8  
Start��$
� 

���T�?�D���9
�R�W����+�BE�Q�#�g�-��B�Y����&D�?���B�#�����1  
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�E�!�$+vc�O�	��#�0@���	�5��+�+D�f�&�E�� �?���	�����d�T1  
 

2�S����f�E 
 
 
 
 

Action Script �����������:
$����Q&I�����	3�
�j  
 

�����$
������N�����	!������������ ECMA262�f\E�������M
�N$O����$
�����x$
8�fO��D�f�E
��&q
 

*+�Y&�������O���
�$
�����l �O�?�����1 Java Script�fO$%-���:�������9BI����������$
�����;&�7E 
�	3�6��&��#��
����g$W�����#$S�>�7�,�&��~$�#��:
$O�>�qN�6�:#���b0�.����@#@I��\&
��5�\���fN�D

M
�N$��������  
�0�08������R�.������
�k.��	
������6$:
�*
�$�D��R�+N�%
����I��E�~$�E��:
$�����Y&�1  

2�+.�E�?�D���9
�	�I����()E����������	
�%���Q%\�����Y������:
$�����Y&�1  
 

��:
$�����Y��$!�BI�j  
Data Type �������R�N�+����J�N  

Variable �+N�v���R�$+Y����  
Expression & Function �K��v���R�N$� ����	�:��  

Object ��O�0���R�B'�%��  
��.+�����Y&���2���Q&������O���+��$������95�$��B-��BN�����R��+,.E�*
�2$3������1  

 
Data Type �R�N�+����J�N��  

�R��+BWE�2�I��&I��.E���N���B+�
��%L�>@�&E���$E�+��%������R�N�+����?���+&I�g0�������*
��N� 
Integer _j���+� $���R�N�+���  

String Uj��+WN�R�N�+O�  
Float mj��#$�����0�,%���R�N�+O  

�2�S����I��:
����R�N�+����2���	D���5�� ��N���	!�������:
$O��Y��]+��������M
�N$O�?��
�2$3���������z N������ 0����	���I�N�$D����5�\���?�6��$+Y�
�g$�E�?���@#@I�<N�%�O�� 

�H�K
�j  
Var x=333; 

Var x=”Q%+&I� �̀�>�-” 
Var x=3.98 

*+�&!���*+O��.#���'�6�z B���?��eS�1  
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��B+�
��&�5�	&\B��j  
Var Max = 486; 

 
Var _�j���&D�$�I�$+Y�����;#$�E�  

Max Uj�����$+Y�����Q-��  
m�j�2���,����20�L��  

486 ^�j��+� 0�?�������R�N�+O�*
�$+Y����������&�\#��
�  
:O�20�W�3��*%�#�����	D����������&��j  

�Q $����E$D�=�������\#��&�5���^sp max�����,����$+Y�����g$I 
 

�R�$+Y������+�,E�j  
�>� 0�O�R�$+Y�������-��i��E��[���[�� ������  

��&K
��j  
#ds =10; 
$cc=230; 

%223=”csd” 
2max=34; 

��aT�3��&K
���2���	D1  
 

Max=550 
}+\!�H�K
 

 
M23=445; 

i�����)#��}+\!�H�K
Q $O�]+���g$\O�$+Y�����1  
 
 

�������$�I�$
������
�	
������  
����������:
$�����+�+D�  

��������9,�N��.������&I��
�  
�*+�
�*'�D�":
$O�����+N�v 
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�	9,���*#$�������9O�$L��B���j  
 

	�����P$,
��&I��9&�5����y�WB���x�6���B
��R��6���k#$L�>�7�-� 

 
Dynamic text (�=��z B���J�N�	�5���z '�W7���"L�L�����  

 
 
 

Max�H�K
��B+�
���-��	�\E�z '�W7����L�L����26�5�����R�$+Y�����"N�3�	�5��?�� 

 
 

Action�*�D��$
��$�3��20c�&��*�#���0@��#��	�����P$,
����0�T��H�������(�=��?�� 
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l �O��9O�(�%N�?���5$����*
��)+O��L�L��B��$9q�-��:+�B���?���$
�����  

 
Set Variable�$
���B
��variable$
��0��7N��*�D��$
��*
�	3�N�$,#���(N�:����&I 

�20c���O�*+E$
�$
��������&I�kY����B+�
���+ ��B+�
��$+Y�
�����-�<N���B�#������1  
 
 
 

�R�0������2����B�+���"L������&I��B��$9q+- 
Max�����$+Y�����Q-��(�%N�Variable���N�3���� 

�9q�S�$+Y�����*
��#$N��������+.���(�%N�1 Value���+.����N�3���� 
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Ctrl+Enter��S���
��&I�kY)���d#$T�*I�f&����
�d�T���L�����2���d&h��?�� 

��:+�B���eS����  

 
�Q+ �*
��#��\#��
�$+Y������B��$9|���.��Q�N1  

 
 
 

www.zmaan.com/vb 
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������Q'�� �����	3�
 
 

��$��
%��&	���'�����	��(��)��!�	���**��+	��,�#����
� ���	��������$�	��,��-��./��$0�'������12 �
�
 

File3 /����%�4 
 

New From Template _�� �
�,50���6 	��4�7���*���3 /��8/ ����3 /��"�������$0�

9 :	��'������������2 �
Open as Library U� �

��*���*����; ����+/��9 :��3 /��1 ��<���+/��
�&*�
	���� ����7��3 /��=�0�#�	��> �!	�-2 �
�

Save as Template m�� �
�!����*���%�����-�.��� � �6 	�4�"�#���2 �

Import to library ^� �
�������$��,�#�����!� ���$#:��3 /��1 ��"������

$�����	��3 /�	� 
Export movie & image o� �

Swf��!�����
/��?�� ���
�����!��� �!�����,��� �?�� ����

PNG,GIF,JPG ��)� �
Publish Setting p� �

����� �4�1 @	��)�!	�������#�	��?�� ���**���
���	���0�
�3 /��)�#�+/������

swf��!�����
���� 	���!������=�
:�-��=$&*����)���+�����2 �

�
�����&*���A� �

Template�6 	��&	��)���-���
New From Template���-���B� ��������3 /����%�4�+	��6 �0@	���
4�

.	����������*���	��+/���������)����*���$����> ������+/���,��� 	��,@0� Presentation�$����
��*�����������*��> ���6 �/���
� ��C�  
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�?��<N�%
�O��<&�I�P$,
������6�5��eS��-�Create �08��&I�kY)�����O 
2�#$E���D�/ $������&-��}�W���26�$����R�#��������O��$:E1  

***************** 
 

v��+N�������%�D�������	�I�}���8�
$����B���W ���*+�
��L���	�����N�%����$!�B����	D�?���B�#�����
R�
�-$�����S����0�08������(+&D��#�+����	K
 

�9B
�26���-����I��,����;&�������%
����2$L��
�$9q�-1  
���;&����*I��\�E�?��(&�+-�;&
���'� �*
�$
��������&I�kY)����BI�?���� Fla��E�N�%
��I��-���#$E

���-�E�*
���� 
���&��0�W����;&������1  
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��I��,����;&����$!�BI��9O�6�5�
����%����<��$9q�-�0�+�3�����O1  

 
 

 
Export movie, Export picture ��K��v���20�W������Q&����4�$3��"+&�I  
SWf c#�	
�D�	�I�����P$,������&I�6�5�����<&�I�	#�\����������-�E��3  

0�W���6���
���3c#�20�W��<&�I�	#�\E���1  

 
�� 
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�i$+3�����Y+!���O��Q&����4�$3��"+�+D  

 
 

Fla �;&
��9B
��+!�2�I�����<&�I�4$7E�?��<B%�#�	�����*
��9�N����BI�1  
Swf �0�W����[�d+������;&
  

�}'�$L�/ 0�I����Q#�E�<#�%���>����4�$3����S����0�W���R��-�E���+!���Mac����BD��������8��N�&� 
��L�����2������2�#�5�y��3�;+)+-��&I�O�26�5�����$!�B�&��~0�+�3�O�?� 

<�=�A$B�������E�1  
 

����2���N�<��$9q�-���0�,#��&I�}!�20�L��<���O�Gif��+!�7&��~0�+�3�O�?�� 
Flash��
�(B5�������B5�Gif�Q-��	�\E��&I��� 

 
Gif q�-�20c���O��9+&I�kY)����BI��20�W���y��3�<��$9  

��K���y��7��O�	#������<B%�#��+\O�  
��O�v�����D$\�
�Animated or Static�20�W���	�5 

Repeat��D$\���26�I��R�$
�6�I 
?�������+.�E��?������y��31  

<�=�}��E�	�-������20�W���1  
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2�S����f�E 
 

Edit	#������"�'�  
Edit Symbol _j@
$���6��I�  

	#����������&%L���S�����!��3��@
$������20�9|��+�+D��  
C�#0�W���d,B������0�08������(+&D��������	#��EG  

Edit Selected Uj6�\����6��I��  
�20c���O�6�\����	%�����&I�	#���&������1  

Edit in place mj?�%����] �BO�	#������  
�d����#������@
$���?�%
��&I�Q�#�	#������?��$D���O�$#�:���*
�


�*I��&W�B
��L�L��&I�	#������Q�#�A$3��20���O�����!��3��
��&I�?�+%���6��I���+��,E�$
���������-��O�*%���	�����P$,


2$L��
�	�����P$,
1  
�0�+�3�����Preferencesi$+3�� 

�O�Q%\�E������������y��31  
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���� �9&��E� ?�� *%�#� ����� R6��I��� ��� ����
��#$E���D��9��BE1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2�S����f�E 
 

View�/ $����"�'�  
 

 
Go to _j��������$
��  

�9�
������.
�*
�$KD��~�B��?�D�?�����N�}�W#��9� 
Outlines Uj��+50�7���6��\���  

�*
��9a&�#���O��9���N�%�����9T��7O�H�%L����R�N�+%���/ $������
?�����1  

Rulers mj�2$�,���  
� �&��	�����P$,
��&I�2$�,����/ $I1  

Grid ^j��%����  
� �&���E�E��)#���	�����P$,
�;&3�$9qE�1  
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Snap To Pixels /object oj	,%����t�-���&I�� ����  
�$+�%������O�$9qE����^VV��.+.S��A� ��Q-0�����I�,E�����2$+Y!�R��O$
�A$E��+\O�

�
��S����1  
� �&��$.��E�*%���	9-����T�,O�$KD���9��?�+%���t�-���&I�� �����
�1  

 
Insert  �H�36���"�'�  

 
Convert to Symbol _j�@
0�	#�\E�  

��v�v��&I�Q���@
0�����R�N�%+���	#�\E��&I�>�.E�������������
�
>�-$������0@������(+&D�#�+����z '�W3��@
0�?�+%����3c#�?� 

 
�����New Symbol j��#�5�@
0�������  

�B+�
��+!�7O���#�5���@
0���N�O�>�.E���������1  
Layer mj������.�T���  

^j�Q9
�����R�.�����*)�\#��&:
������� Folder Layer 
	�����(+E$�� 

Motion Guide oj��D$S�A$,
�"�����  
�D$\&��2�L$�����.��������1  

pj0�T��"�������[����S�[�P�������0�T���[�0���P���
�0�T���  
Blank Key frame, Key frame, Remove frame, Frame 

����Q9BI��#�\���QE��H����@:��1  
Motion Tween rj����S��������S�*
������.B����.N�*
��D$S�������  

H����@:�������9&+W�E�QE�1  
Scene sj��9�
�"�����  

���$���������-�-���P$,����y��7O��
��E��#�5�	�I�P$,
������9�
�;+)E���������1  
uj��9�
�*
�$KD��$��E��BI����N�}�W#�$
���������9�
�g�S�  
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Modify�$++Y����"�'�  
 

 
�R�0�T���	#��E�j  

Reverse�	�����R���3�]%I��(&.O��
� 
��D$\���2�9���N�%����R�0�T��<&+&qE��B���*+�+�������0�,+���*
�~$\�E�2$'�6�	��O�f� �<N��/ $��B��

0�,+�������*+�+���*
�(���-�2$'�����?���$
�������0�+�3��1  
 

�.#$T�����8�
$���k��d�-���+���9BI��#�\���QE��R�0�T���	#�����A$3��1  
 

Group Uj��+�:����  
�A$3���R�N�%����*I��9&��O��&.�,
��2�.�
�H�%L���BO�����.#$T���� 

�H�K
���*+����CwOw����G�*+����R��v��=�����O�v�*+�����.O��
�	�-����&I�����0�,+������*+�+�������~$\�#
#�*+����	3�6�wOw����~$\E���+�:�����+!�3������+BWE�*%�  

�H�K
����$'�6�	%�O�0��E�R�:����*%��A$3��������.N�*
�~$\�E�20�+,����20�+,���R�:I��20�+,��
�+!�7���2���*
��+&I�	W\#�������D$\������d-�BE�~�B��*%��1  

 
 
 
 
 

 



 58

Windows�2���B���"�'�  
 

 
]+'$���/ $����R�0�+3��+�5��9O��5�E��������'�.��������$+h��R��6���	%L�R��6����+S�*
�1  

 
Toolbar��,+'$���R��6�� 

Main _j��,+'$���x�6���  
�I�������;&
�}�����#�5�;&
�R�N�.#���&I����\E���� 

Status Uj����\���  
�$
��	D�	�I�0�9|���&�I��������M
�N$O����k#$L�	�-��������

Q'��.���*
�0��7
1  
Controller mj�Q%\���  

E�����������9�����d+���O�>�.  
 

Tool�2�6���k#$L 
��$+h��k7����Q&.���2�6��	�
�2�I�,����R��6���/ $I1  

 
Library ����%��� 

��O�f� �������9�����$!�BI�<��$9qE���������1  
 

Panel set�R��6���/ $I��+�+D 
�R��6���/ $I��+�+D�	+9,���R�0�+3�x�I��&I����\#�$
�������


����:E�������.#$���O<���\#$1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2�S����f�E 
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Onion �50�����/ $��� 
 

 

 
_�j�A$3�����������95�*
�~$\�E�2$'�6���N�O�Q �  

 
U�j��N�.#���+�,N��
��&I�kY)��O�Q �?��� always show 

marker��+50������D$\�� 
��9B
�$�3����N�.#���]�N��&I�kY)����I 

Onion 5 
 
 

m�j���������A$3���N�.#���&I�kY���2$'��&���+50�7���{��7���/ $�E�  

 
�)+O��+�&3��*+�O$
 

 
 

	+&\����j�$3������(N�5�*
�2$'������D$S��+�+%��40��
�0�9|��*I�20��I��������
��50�������D$\���?��
���9B
�2�'������
�H�w-�P$�#�� �*%�� 

_�j�D$\������� ����  
U�j��?�+D��,
��O�>�.#�?�+%���	����D$\���0�,
���$�
��������5��+�
������$31 Collision ��������	�I

���,
�f\E 
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?���	�����P$,
��&I�?�%�����	%����eS��j  

 
��0�9|���+�+D���D$\����+�+D�eS���*
@���k#$L��&I�$�S���k7���<#$\�O�Q 1  

 
Key Frame�H�\������.N����P�������0�T�������O����+.�E�����D$\���	#��E�<B%�# 

��	.B���Q 0�0�T����&I�H�\E���.N��������#$N��BNUV�Q 0�0�T����&I��20c���O��E�E�?�����<+&I��
��N���
UV�:E�B����D$\�������$qN���$3��?�%
�����2$'�����<#$\�O�Q �~�B��*
��P���
�0�T�������O�Q �1  
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�����?���.�,
�	+&\���O��5���D��=����:E�B����D$\������2��
*
�J�B���� �����&I��I�,#�$
�����  

�$9qE���N��	��&��<.+��E��BI��+50������D$\���2���$9qE��
�	�����P$,
��&I�k.�1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

2�S����f�E 
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Scene�������� 
 

��+B.����2���?�
�7�,#�?�E$%���>�����>����������+B+E�0��$
��f\�!�������������?�1  
�4��\#�Q&�����?�����S��2�I�����9��������$KD������9�
������\������S����1  
���\���R�N�%
��  
���+\�����a+����[�y�7L�[�#����������W �Q��	�����?���=����\���2�.I���?�
81  

0��:O�>��WE�Qv�*
��~$\�E�2$'�6��9�
�	��B����T�,�O�0�
���2���H���B��1  
 

 
 

��*+�+���*
�2$'�����<#$\�O�>�.B���=���S����9�
��+�,B���0�,+&1  
�����������k.��0��:����B��/ $�#�$3���9�
������O�>�.N�?�� 
scene�$
��0��7N��insert���'� �����(��N��9�
������ 
 

�Q 0��9�
����Qv�*
���B+�
�2����k.��k'�\���/ $�B-��9������������m�*
�2$'������$ �/ $�B-�
 �����6��E0��Qv�*
���9
���!���0��:���9��1  
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�Q 0��9�
U  
 

 
 

 
 

�Q 0��9�
m  

 
�Q 0�0�T����&I�>���!���	��O��B� ��BN���:NmV>�.�-�0�T���������O���  

�,D�������9:�������J�5$��O�2$'���� 
�:+�B���eS���	�����d�T1  
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��9�����R�
@&�,
 
 

_�j�R�W�������9������
��I��E�;+)E  
U�j���-�B�����D$\�����D�A6��E�&#��E�	9,#���S��9��������R�D$\���2$K  
m�j�$+Y!�����$+�D�?�D���-��9�����d�I��
�d����#�������
�	����>@&#��9�
�QD�$#$.E�1  
 
 
 

2�S����f�E 
 
 
 

Art work�>�-$�� 
 
 

���I�,
��
�I���E��9N����9�T�,O�Qh0����5���+,O��,+'$����50�O���������O�>�-$���?�
�+
�-0��T�.
�4��N������&+�5�1  

 
H�%L���{��3�������&+7
�;+|�E�Qv�*
��>�-$���H�+3��&I��������50���O�����#�Q-$���?�1  

�H�K�����>�.���2$%��(�&
�/ 0��Q-0�Q��>�-$����&I�k+,O  
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�>�-$����������*+�������$E��.+.S�}�W+��H�+7�������
�;+|�E�����=� 

�:
����$�!��f ������4��\���Q-$����+�+D��
��Q-$����+�+D�P$����B��H  
 

��+N�E$D�R��.� 
 

�*#����>�-$����+�+D�	+& �	� ��N$D=����������t06�����d�-���+���B $�E��.��b0�.����@#@I
��+N�E$D�R��.��	�I����t�-���Q��*+N�%��� 

��9���������+.�����?�D���9
1  
��������2$L������Qv�*
���0�%����(+E$E�<+&I�	�I���O������	� �	1  

 
��+B.E�>�7�,#�	%����fN$�N����&I��$��O��S�:N�f ���������$�I��+N�E$%���R��.&���?�

��+N�E$D�R��.��	�I���������1  
�H��I���2���*
�g����2����
�b0�.����3���+��,E�1  

��D$E��J�����������*I�8��:���O�>� c-�*+'�������Q+&�E��&I����%�������0�W� ��(�,O�
������%&�2$�7�����-���&�����������D�����	�.�1  

 
�y�WB����&I���I�B�
�R�D$S��$5���������%������@5�	9-���Q���	3�B���������?����
�

H�%L���<#$\E�����B��+3�>��7�-�O1  
 
 
 
 
 
 

2�S����f�E 
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�+�7���R�$vw��� 
 

�
�$
���O�20�W.
����26��\
�$+h�������$�I��+�7���R�$vw����?���&I�������}�����N���B+
���#$#������R�$vw������N�O�>�.+��>�7�,�&���+I�$W
1  

 
H�K
_���$�%#�Qv�*
���$+Y!�?�%#��+\O�*+�
�z N��&I�$+v��O�>�.B�  

�i��#�g$S�	D��+\O�Ea����z B���?��/ $��B�� 
Fade out $�%#�Qv�*
���$+Y!1  

 
E �	�������g$\���	�\E�������*+�.�T�c�N�  

A \E��+N�K���g$\���	�  
E _j�g$\���(�D���y�WB���x�6������(�=���������.�����  

�k7���Q:S�	�5��_U�Q 0�0�T�������(�=��Qv�*
��_V�0�T��H�36�O�Q �� Motion 
Tween�*+#������D$S�c�N��Qv�*
��P���
 

Scale Uj�Q 0�0�T����&I�_V�$
��d#$T�*I�g$\���$+�%O�Q �  
��+�,N�$+�D�Q:S����1  

�K����.������+N�j�  
�0�T��*
�i��E�����_V�Q:\O�i��E���+N�K����.������&I�_U A�g$\�� 
�0�T����&IUV��P���
�0�T��	3�E��+\O�H����g$\����
�2�B&����
�0$D� Scale�d#$T�*I

�$
��a�g$\���$�%E�Qv�*
���D$\�����BE� 
��9���.O��
�?�%#�?��(:#�<&�I�j  

 
E �0�T���*
�H�.����.O_V�����mV�,B��O��g$\����.�+-�H����g$\&���  

��O�v���$��| 
�*
���O�v��.�+-��N���UV�����mV A��g$\&����,B��O��
� 
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H�K
U�����B\B
����z B����D$S  
�*+�
��B\B
����~$\�E���&D��O��D��#$N��BN��*%+� 

 
�	��������D$\���x�
�*%+����������.������&I�z B���(�D�pV��0�T��  

Motion tween �D$\���c�N����*+#�����  
��&I�t���&��*�#���0@����&I�$.N��Qv�*
 

Add a Motion guide�$
��$�3����.���� 
Q&.���x�6�O�2�#$E�������B\B����Q-0����D$\&��2�L$�����.�T�	&|�Qv�*
��2�#�5��.�T�$9q�- 

�0�T����&I���B\B�����#��O��&I�z B�������H����0�T����&I���������.���������(�=��Qv
 0�QpV��B\B����$3���&I�z B���	�5��  

�.&Y
��B\B����?�%#�?��(:#��1  
 

������D�?�%+-�	�����j  
 

 
 

�Q 0�0�T��pV�  



 68

 
Ctrl+enter�	�����d�T 

 
 

�(#$:��������#$E�������D$\��O�$+%�����<�I���-�O�?���H�+7���;+|�E�*
��B+9�N��
���O�1  
 

�����H�W��*
�	W��$3������	.�BN��BI6�?����:
$�����Y���fO$%-�*�D����������%��1  
 
 
 

2�S����f�E 
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Action script�:
$����*I�2��N 

 
�P$,
��&I���O��D�?�6�*+�
�g$S�"I��T�"+�+D�����k+,O�H�K����B $�E��R�$+Y�����"+�,E�"+�+D�H����@:�������N$D=

�?���":
$����>��7�-�O���N���	���� 
O�Q&��B���2$%����0��B�",+'$���0�
���l �1  

 
$
����B�
 $
�� 

	�����P$,
��&I��D$\���g�.#� STOP 
�D$\���k+�BE PLAY 

���N��*+�
�0�T������(�=� GOTO AND PLAY 
�� ����*+�
�0�T������(�=� GOTO AND STOP 

*+�
�� ����(��#�?��}�W�����$�3� GET URL 
 

stop ��������g�.#���$
�  
�H�K
�j  

D$S���BB��Q 0�0�T����&I��2$'�6�*%�����UV��D$\���; �B-�  
�	�����  

�Q 0�0�T����&I�����#$E�������D$\���c�N�UV�$
��$�3��20c�&��*�#���0@��O��26�S� Action 
Stop�$
���0��3��Qv�*
� 

 
Stop�$
���$�3� 
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��+&%����:+�B�����0$%
��D$\����+�E�*���;.�-�Qv�*
��2$'�����~$\��-1  

 
�T	�����d1  

 
 

��j Play�$
�� 
��D$\���k+�BE�����H����$
���*
�]%�����&I����1  

play�$
���$�3��2$����2���*%����&I�����������H�K����]�BO�>�.B�� 
����d+��E����S�?����:
$O�6�5��>��O���S�?���B�#������0$%�E��D$\���?��eS�play����������	�I

��� 
 

Goto And Play �$
����  
��Q 0�0�T�������(��N�?���D$\����9�N����O�>�.B-��BN������&I������H�K����]�N��3cB�_V��+�BE��  

�����D�j  
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�����D�?�%+-��&%���	������j  

 
�*
��D$\���i�O��N��eS��-_V�����$W �� ��D$\���$�I�?���_V�R�0�T��1  

�*
���OUV�0�T��1  
 

��Goto And Stop $
���  

���]%I������BN��	.B����D$\���; �#��*+�
�0�T������(��+-�k+�B����*
������	+& �	� �0�D�����$

�Q 0�0�T����&I�;.B-_VdO�,���H�K����]�BO��j  
 

��������j  

 
X$����eS��-��	�����d�T1  
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�Get url�$
�� 
*+�
�� �
�����(����O�>�.#�?��}�W�����$�3���(�=����� 

�$+3����dO�,���H�K����*%+���Q 0�0�T�������2$'�����H�!���BI��+\O�H�K
UV�  
�?�
@���� �
�����(��#�?�O�}�W�����$�7B-���D$\���; �B-1  

Stop�H����*#$
�������5�\O��=� 
��N�K������S$�O�>�.N�*\N������$
�1  

 

 
 

��&%���	�����j  

 
 

�	�����d�T1  
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�H�K
�  
��#$N��BN��	.B���dO�,���H�K����$+�%�O�>�.B���#�9N�(�%B-��D$\���*
��9�N�����O���B+�
�2$'�6�<#$\E

�����O��D$\���; �N���L������&I�$9q����D$\��1  
 

���&�������i��B����D$\�
�2$'�6����y�WB���2�6�  
�	�����  

�Q 0�0�T����&I��2$'��&���D$S�c�N�mV�2$'�����; �N�  
Stop�$
���d#$T�*I 

 
����&I�y�WB���x�6���3�N��+N�v�Q 0�0�TmV�	�����P$,
��&I��9�����O�>�.N��  

Dynamic text��%+
�B#����z B��O���,#��
�����z B���z '�W3�k)N� 
End_text�*%+����$+Y�
�z B������N� 

����D�j  
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�Q 0�0�T��������5$N�?��mV�*�D��$
���$�7N��26�\N��  
END OF THE MOTION��O��D�H��\B�� 

<�=�A$B��j  

 
Set Variables�d#$T�*I��=� 

End_TEXT�R�$+Y�����"N�3����$+Y�����Q-��	3�N 
���&�����z B���	3�N�Value�Q+.����N�3���� 

�&%���	�����j  

 
�d+��������O�M�N�	��������1  

2�S����f9�N� 
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������	� 
 
 

 
 
 

Text effect R�$vw����+WB����j  
������*+�.#$�O�?�%E�y�WB����&I����)�����D$\���?��j  

��������D$\����BO��Q+�W�������	9-��������#��#��D$\���Q+�W�O  
���+N�v���D$\��������+.�E���
�D��������&I�;+)E�������:
$�����Y��>��7�-�O  

 
 
 

�$vw�����B�#��=�
���������-�-���H�w,��������5$B�����  
��D$\���?����BD�-�?�+%���?�D��=���?�+%&���+-�-������\������$++Y�����9N���&I���$vw��������D$\���f�$I

��&�5�$vw��������D$\���>�9�
��������	!���*I����+��O���&�7
�����D$\�
���,5�?�+%�������*
�	�:�-
1��+W�E� 

 
 
 

�y�WB����&I��D$\���J��N��j  
 


������S����$+YWE��$+�%E�*
�g$\���	%L����$++YE��
�����+,O�R��&%O��9&�5�-��2$+KD�����}
�
�20�9|�[��B\B
�$�I������+.�,
��D$\O�$3������?�%
�*
��&.BO���1  

�A$3���&K
��4�06���I�6���y�WB���R�D$S�*
���%#��
����������D�*
�H����@:�������N$D=�� �
$
������9,�1  
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��q�B�����D$\���j  
 

�>�7�,�&���9�$���R�0�T���6�I�] �N���3�E�������D$\���<&E��������q�B�����D$\�� 
�����+N�K�����&%&���D$\����E�E�?��(5�����*
��N���/ $�������R�0�T���O0���3�#��WN�/ $I�?�D�����K��

1�9�$�&��R�0�T���O0�O�?�K���g$\�� 
 

�2$%����2���}+�����*+�+,O�*+��K�O�b0�.����@#@I�<+���j  
 

Web design �H�����&D��O��D��&I�>�.#�H�K���������?�@#6�(#������  
�*#0�T��	D������$S1  

�d+������j�  
��+������R���7��O�>�.B��?���j  

�Q-��(�D��Qv�*
��layer _j��9,�N��.������&I�$.B��O�<�=���+�&7���Q-�O��������.�����Q-�  
���+�&7����  

 
��+�&7���2�9����B����R�0�T���6�I�*%+����}E�����X08����+�&7���?���*%���^V�T���01  

U�j���&%��O��9�-���A$3���.�T���N��  
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�<5�06��d#$T�*I�<�=��W mj�g$S�?��\+���*#0�T��H�����N���+N�K����.��������?���  
�y�WB���x�6��[�Q 0�0�T�������(��E�Qv�*
��0�T��H����&I�g$\���(�%E��+\OU� insert 

frame��0�T��;���$
��$�3��*�#���0@��O� 

 
Insert blank keyframe ^j��0���0�T��P���
������O�?���Q �������2��7���*
��9�N�����O�  

�Q 0�0�T����&Im  
E�g$\���(�D���y�WB���x�6��>��7�-�O�Q �6�:
�?��� 

Insert frame �Q 0�0�T����&I�^�dO�,��O�f&�����D��0�T�������O�Q �  

 
 

�] 
�7���0�T����&I�Insert blank keyframe o�j��0���P���
��0�T�������O�Q �  
B�����������g$\���*%+���y�WB���x�6��4�06�O�Q ��6�:
� 

Insert frame�$
���d#$T�*I�0�T��H�36�O�Q �t6�,���0�T����&I� 
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�Q 0�0�T����&I��.#��_u N p�j�����g$S�$3�������#�9B������	WE�?�������+&�����0�$%�O�Q �  

Insert frame �H�36�O�Q.B���Q 0�0�T����&I��0�T�mu�  
�0�T���	�:B��^V/ $�����BI��+&D���&%������7����h0���1  

 
�������D�j  

 
 
 
 
 

��N�K���H�K�����  
 

�,D�������9:�������W�O�A$3��2$
�>��W����9BI��E$E�Qv�*
���W�O�>��WE�x$D��D$S���N�O�>�.B� 
 

�������O�>�.N�?��(:#�<�=��6���j  
 

_�j�.�T���v���N����A$,+����9:����&I��� ������W�����.�T�R  
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A$,+����W��� 

 
 
 
 

U�j�B�+����9:����&I��� ������W����".�T�Qv�*
�1  

 
 
 
 

m�jA$,+����W����*
��&�,���@:&���,
�
�2$%���*%����2$%����.�T�Qv�*
�  
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keyframe ��Q 0�0�T����&I�P���
�0�T�UV  J0@O�Q �R�$+&����+�5��&I�?�� 
��*
�B�+����9:�  	�����P$,
�	�-�������$� �	%�O�~$\�E��+\O�2$%&���D$S� ��N�O�Q �<�=���O�  

 

 
^�j��D$S��
�i���-��B�+����W�&���D$\����=��2$%��O�>��WE���S�	�-�������&I��*
�~$\�E��B�+�����W���	�5��

�6�
�I�	%�O�~$\��-��W������$� �	%�O�~$\��-�2$%���?���+\O�2$%��1  
Motion Tween�20�9������D$\���d#$T�*I 

 
o�jQ 0�0�T���*%+���R�.������+�5��&I�$3��P���
�0�T��H�36�O�Q �?���^V���S��.���	%�O�x$%���<#$\�O�Q ��

�0�T���*
�A$:E��D$\���2����	�-��������&I���*
�*
�A$,+����W����<#$\�O�Q �Qv�*
��0�,+����W ������	WE
�Q 0UV�Q 0�0�T��������^V2$%���]
�E���S�1  
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p�j�Q 0�0�T���*%+���R�.������+�5��&I�P���
�0�T��H�36�O�Q �?���pV�6��B����0�T������  
�Q 0�0�T���*
��$� �	%�O�2$%���<#$\�O�Q ^V�����pV�B�+����#�&�����9:�������2$%���	WE���S�  

�������	�-���*
��B�+����W����<#$\�O�Q ��9�N�����O��*
���D$\���?�%E�?���$�����*
��2$%���]
�E���S��&I
�Q 0�0�T���*
^V�Q 0�0�T�������pV�B�+����W�&��1  

��O�v�1 Stick1�A$,+����W����*%��� 

 
�Q 0�0�T���*
��� ����D$\���2����2$%&���9�,
�
���&I��������B�+����W�����D$S^V�����pV  

 
 

r�j�5��&I�0�T��P���
�H�36�O�Q ��$+3����Q 0�0�T���*%+���R�.������+sV�'�9B���0�T������1  
�2$%���]
�E���S��&I������	�-��*
�A$,+����W����<#$\�O�Q ��)#���A$,+����9:&���+.���2$%���<#$\�O�Q �1�*
�

�Q 0�0�T���*
��&I��D$\����$:E�?����+����pV�Q 0�0�T�������sV��B�+����W����R��v��
�1  
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Action Script��:
$����"�-��O��D$\�� 
 

��.S������:
$����Q&I�����
�9�����+'������0�
���l �O��&I����������D����*+�����*+'@:���H�3�*
��B�$�E��.�
��B
@&#��.���D$\�������O��!��� �N��������H��I��*
��#@B��2�B�&�E��
�*+�)E��B+&I�(:#�?�D�?����M
�N$������9�

���N���$+�D��� ��2�.�
�R�D$\O�4�$7����+��,E��)#���f ��������H�@�3���+��,N��:
$���O��N�����2�.�
��D$S  
 

�*#��O�����D$\���j  
 

 
 

��9B+O�����6�W�������B+,���0�\�����&I��
���$:E�������D$\���<&E����*#��O�����D$\�� 
B+,����\N��B+�
��,�5�<#$\E�R60���=���B+,���0�\�������R�Ct�G�+.���Q,:���<#$\�O�>� ����N��  

��6�W���0�\
��&I��%#$\�O�f� ��BN����#6�
�I�Q,:���<#$\�O�f� ��=���
�CyG  
�] �N�����#6�!���+B+-��I$-�Q,:�����9��?���+\O��+B+-��#6�!�?�%�-��D$\���?����#$� ��D$\���fN�D��=���
�

,���2���;&�7E�� ��A��,�E�� �f ����I$1  

Y 

X 

X tan z 
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:Monitor�$E�+��%����L�L 

 
�	�-������6�6@#��6�W���0�\����?���+\O��	+& �	%�O�dO�,���>�9�����*I�$E�+��%����L�L�;&�7E� 

��5$�������	!�����.N�?��<�=�	D���&I������R��!���&D�z .B#�C$�W���G��#�&����A$,+�����.B���*
�i��E
�L��&�1  

 
�=����'�6��7-�0��.+.\���<&E�*%���1  

 
�������$�I�R�B'�%���<#$\E��+�+D�j  

_X �������$
���t�-���&I������O�g$�#���B+,��������  
_Y �+N�v���$
���t�-���&I������O�g$�#���6�W��������  

_xmouse �K��v���$
���t�-���&I�g$�E��20c�����D$\����O�������+B+,����D$\��  
_ymouse O�0����$
���t�-���&I�g$�E��20c�����D$\����O�������#6�W����D$\��  

 
��$D����".O�-�$
�����2���$�I��%#$\E��B��}+�E������*'�%���z '�W3�����
 

 
Movie Clip _j�Q&����z '�W3�  

Button Uj�0@���z '�W3�  
 

�?������08������&���
��?�%#�?��(:#�$
�����<&�O��%#$\E��Y�B#������*'�%���?����'�6�/ �$������B+&I�(:#��=�
���N�.#�����08�<#$\E�*
�2$�����������<#$\�������	)���Q&����z '�W3 
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�<#$\�����&I���+,O���K�O��E�B��j  
��&a,�������I$,O�������M
�N$O�$�I�2$D�<#$\�O�Q U���B+,���2�:E�������+N�K������	,%O�  

�R�+�������$-��B#����2$D��B#����=��H6��E��IU�	,%O�  
���&��������B+,���2�:E�������9%#$\E  

�Q-$��O��D$\���k�7
�j  

 
 

�������$�I�d+������j�  
_�j�A$,+����.�B�����W ���&I��
�-$
�*%����	�����P$,
��&I�2$D�Q-0��  

 
F8 U�j�&I�kY���Qv�*
��20c�&��*�#���0@��O�2$%����&I�kY)��O�Q ��P���
�  

Movie Clip�Q&��?�+%����9B
�$�3��R$9|�� �R�N�+%���z '�W3�"L�L�?��eS��- 

 
�d���
��&I�kY�� 
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Ball�*%+���2$%&����-����I�O�Q ��Properties �mj�z '�W7����L��&��(�=��  

 
 

Action ^j�$
��0�������'� �*
�$�3���20c�&��*�#���0@��O��9+&I�kY����2$%��������I�  

 
o�j�-��2$%���<#$\E��9B
��5$���������:
$�����L�L��B��$9q1  

_x�$
���0��7N��9B
��z '�W7���$
������'� �0��7N��A$,+����9:�������(��N 
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p�j���B�+����9:����&I��E����B��$9q+-�*�+����
�*+E$
��+&I�kY)��O�Q.B���  

 
OnClipEvent(load)�$
��������+& ��&I�������5$B� 

Enter Frame�$
���B��$9qE��������'�.���*
�$7�B����+&I�$.B��O�Q  
�	+�\�����BI���/ $�����BI�$9q�-��D$\���?�1  

 
_x rj�$
���d#$T�*I�2$%���<#$\E��+�+D������+-�-���2��7��������5$B��?���  

_x=_x+2;�"&�5��O��%O�Q �	�:����N�3������9+&I�$.N�� 
����O�Q �d+�������BI��N���B�#�������U2$'������9+&I�26�5��������\���� �����*
�	,%O�1  

��I$,O�~$\�,-��9N���$�!�� �
��&I�2$%���fN�D��=���+\OU�� ���������U�����	W����I$,���]�BO�Qv�*
��
�� ����^��#�9N������������%���1  
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�d+�����O�Q ���L�����d&h�1  

 
 
 
 
 

��B+,���0�\�����&I�20c�&����O�������D$\���j�  
 

��+B+,���t�������D$S��
�~$\�E��9&�:B���D$\���$+Y�O�>�.B-�dO�,���H�K����] �BO�1  
���������&I�j  

_�j��B
�z &7�����#$N������$
����&I�$.B���d#$T�*I�$
������L�L�����.O�-�2�B��D��
��\�O�>�.B-�
Delete�P���
�0��7N� 

�+&I����������$.B��O�1 _x Uj��z '�W7�����'� �����(��N��$
����9B
�$�7N  
_x=_root._xmouse; mj�$
��(�%N�	�:���"N�3������B�+����9:���*
�$
���$�7N�?���  

�	�����P$,
��&I�26�5�����20c�����D$S�H6��#�20c�&���B+,����5$����?���B�#����� 
�	�����P$,
��&I��D$\���R�+v�S���3c�-�2$%���?��20�L���_root���&D�6�5���0�$)���*
� 

_root���g$����� 

 
�	�����d�T 

 
�2�S����f9�N� 
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��!�7���j  
1�
�*'�D��&I�$++YE����S�O�>�.E������g�$q����I��:
����$vw�����j_ 

���$����*+�����*+'@:�����5�$
�*%�#��2$+KD�y�WB����&I�R�D$\����jU 
 

�>�7�,�&���9�$���R�0�T���6�I�]�N���3�E�������D$\���<&E��������q�B�����D$\����jm 
�����+N�K�����&%&���D$\����E�E�?��(5�����*
��N���/ $�������R�0�T���O0���3�#��WN�/ $I�?�D�����K��

1�9�$�&��R�0�T���O0�O�?�K���g$\�� 
 

��,�N�*'�%���<#$\�O����*'�%���":
$�O�?�%E��
����q�B�����D$\����j^ 
��D$\&����+.�E�;+)E��f ����$��E��:
$�����jo 

�*#��O�*
�$KD�O����*#��O����?�%E��
���D$\����jp 
�6�W�����B+,���*#0�\�����9�\E��&�B#�������D$\���<&E����*#���O��D$\����jr 

 
�����{��9��O��6�W���0�\����6�6@#���#�&����A$,+�����.B���*
�i��E���-�\����L��&��$�W�������5$����"�.N��js

1�B+,���0�\�&���B�#$�E��.O��
�	�-� 
 

$3��$WBI����*
�	)���Movie clip�Q&��*'�%���}��W��?�%E������O��D$\���z '�W3�ju 
 

Movie Clip�Q&����.
�J�N�*
�*'�D����$
������O��D��BI�n�_V 
�*++�������*#$
���$���#�?��(:# 

 
onClipEvent()�$
���ji 

�d+�������.#���
���$�����$
��~�B��?�%#�?��(:#�*+-� �*+O��Movie�J�N�*
�*'�%���?��H�#����� 
j�����������&I�����$+v������� 

1	+�\�����BI�$+vc�������S������load�	+�\�����BIj_ 
1d+�������BI�$+vc�������S�����:Enter Frame�d+�������BI��jU 

1	+�\����>�I�$+vc�������S�:unload�	+�\����>�I�jm 
Mouseup,Mousedown,Mousemove�20c�����D$S����20c������0����$.B����BIj^ 

1�K
�fN$�N���d#$T�*I�*+�
�� �
�*
��9��!�D��Data�R�
�&�
�H�!���BI�jo 
Key up , Key down�*+�
�P���
�*I�kY)�����0����kY)����BI�jp 

 
{ etc }�j� 

1��9�#�9N���:
$�����#��O��.�B
���� 
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���20c�&����O�������D$\��O�d&��#��
��9B
���y��7�����'� ����26�5�
�d#$T�*I�Q�#������O�<#$\����j__
1��6�W�������B+,���� �����<+��E�A$3�� 

 
 

�"&a-���j  
_�jA$,+����#�&�����.�B���������B�+����+&�,����.�B����*
��$� �	%�O�~$\�#�z N�	�:O�Q �  

 
U�j�&I�	����O�>�.E��+\O��+'�)���20�L�O��O��#��
�	��O�Q ��$)3���?�&�����������+&I�g0�������t�-���

�����Qv�*
�����.E$����?�&�������	.�B#�Qv�*
��$)3���?�&��O�i��#��+\O���q�B
��D$\O�$�S���Qv�*
��$�!��
��$�S���?�&�� 

 
 
 

m�j��I$,O��6�W������������~$\�#��&�5����O$
�Q-$O�Q �m�	,%O�  
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^�j��#6�W���20c�����D$\&����O�E��O$����}�W#��+\O��&I������H�w,����&I�	#�����O�Q �  
 

o�j��I$,O�~$\�E��+\O�2$'�6�Q-$O�Q �U����B+,���0�\���O�U��6�W���0�\���O�  

�#$� �?�%+-��D$\���ME�N�  
 
 

Component�R�N�%��� 
�.���#�+�����T�.
�z '�W3�����
�d�-���+���B�&�E�[�9'��N��"+�+D�[��9O�Q%\����"+�+D�  

�Q%\�����BI�Q+ �	�.�#�$WBI�*'�D�������+������.
�	#�\E�"+�+D�Q&��B&��?����
�1  
 

Movie Clip��&#�\E�QE������Q&����<�=����Component����������?�%�������$WB���� 
1?�%�������$WB����"�-�(,�D����&����$3��*'�D���� 

 
�fN$�N���R�\�!�Q+�W���(��Y������Component�$!�B����>�7�,E�����9�
��7�-� 

�[�������"I�B!������S����R�.+�������M
�$����"I�B!1  
 

����������$!�B������(+WBE��BI��'�.&E�	%�O�26�5�����$!�B�������R�N�%����l �O�������M
�N$O�>�7�,#
M
�N$����[��R�N�%����2���*
��j  

Push Button _j�fN$�N���0�08�����N��  
Check box Uj�R�0�+�3����O$
�  

Radio Button mj�0�+�3���0�08�  
List box & Combo box ^�j�0�+�3���Q'�� �  
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�$WB����40�6��"+�+D�j  
����P$,
�����$!�B����"L�L�*
�t�����O��9�\,O�	�����P$,
��&I�$!�B����40�E��	�  

��K����9�
����E$
�R�N�%
�$!�B�&���  
�0�+�3���R��O$
�j  

���9��>�7�,����R60���=����&5��*
�Q�!������g�9����
�Q'��#���S�2$++YE��+��,E���-���5�#�0�+�3����O$��
0�+�3����O$
��
�	
���E�?��<��?�D�0�+�3����#$S����~$E���
�$
��0�+�3��$WB��� 

z '�W3�l �O��&I�g$��B��?�%���������j  

 
 

����-��$++Y����:
$����5�\O�]+���N��=����E���D���+�,E��+��,E� label _j�?��B����  
 

U�j��+'��������+.�������#$\���~$�E�<N�������B�
��c�7�������'������0�+�3���?�%#�0�+�3���O$
��N��t�-���&I�
�O�>�7�,����>� ��=���R�0�+�3��*
��#$#��
�6�\+��>�7�,�&���&I����6��O$����	3�6�20�L��~�B��}�W#��+&I�kY)�

��\+\!�}�!��0�+�3���?�1  
 

�*+�+����&I��
���0�+�3���?�@BI�����?�%
�����:Label Placement mj�?��B����?�%
�  
0�,+����&I���1  

 
^�j�$WB�����:
$O�$++YE����:
$���O�<�=��$WB�����6��$++YE1  
 



 92

 
 

�Q'��.����j�l �O��&I�g$��B����������D�����Q'��.���z '�W3�j  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

"\�!����H�������-��	K
���'�.������$9qE������R�0�+�3�������: labels _�j�*#��B����  
Q'��.���<&E�	K
��$+KD�fqS��� ��fN$�N��1  

 
 

��������R�
�&���������
�*+�
�0�+3����*+�
�?��BI�0�+�3��QE��=���Q+.�� Data Uj.������R�
�&������Q+  
��#@+&:N���"Y&��O�?�D��+&I�	��E������4=��B���?���fN$�N����&I�<N��	+7E���+,O���K����9B#@7E�����9��-0���#$E

�+O$����"Y&��O�}�W+��4=��B���$+YE�Q'��.���"N�3�*
��+O$I�������~0�+�3���BI�1  
 
 

Select Multiple mj���'�.������0�+3����?��BI�*
�$KD��0�+�3�O�P��,����  
�>�����(&h�������1 False��9
�I����True��.������O��
��?�%#�0�+7����
�� 

���+,O���K����f ����]�BO�*#0�+3���'�.���*
�0��7E�?��<N�%
�O1  
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�$!�B������N��"+�+D�j�  
Movie Clip�Q&����.
�J�N�*
�c�B����$WB����?�%#�?������4��\N�$WBI���N�� 


�����4��\N�<��O�>�+.&���2�S����2���"#�9N������B.��$#�k+,O�H�K�j  
����&\#���D�2$'�����2����I$-����O�>�.+-��,�N�>�7�,����?����D$\�
�x$'�6���N���#$N��BN��/ $��B&� 

 
 

�R�+����� 
Movie Clip _j�Q&�����T�.
�z '�W3�	�\E�2$'�6���N��  

Component UjBI�����Q&����	#�\E��$W  
m�j���#$#�������I$,��������O��$S�>�7�,����	�5��$WB���O�Q%\����  

���&������  
�(+���������'� ����?�%+-�R�+���������2�B506���
�?�1  

 
�d+������j  

_�j�Q&������-����@
0��9'��I���2$'�6���N���j  
C���#�5�@
0G New Symbol�$
��$�3���9B
��Insert ���'� �����(�=� 

����*%+���2$'�����Q-������1 Comp�������D�Q-���(�%B&��8�
$���R�0�+3��B��$9q+- 

 
 
 
 
 

���������	�
���������
�������� 
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U�j�$WBI������9&#�\E�6�$����2$'�����Q-$O�Q �1  
 

 
 

C����%���G Library ���$
����9B
�$�3�� Window mj�x���B���"�'� �����(�=��  
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Movie�Q&����z '�W3��B��	�\#�������Comp ^�j��Q&����$�3�����������'��N�O��B� ����  

 
 

 �+&I�kY)��O�<�=��1 Scene1 oj��9�����Q-��	�\#������	�����P$,
������I�  

 
 

Component Definition p�j�$
���9B
�$�3���20c�&��*�#���0@��O�2$'������&I�$.B��O�Q �  
�$WBI�;#$�E����1  
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r�j��������;#$��O�Q �?����j  

 
 

��qS�
��I�<�Y���BI��'�@���20�L���&C�������G������O�������M
�N$O�>�.+-��N��  
��+'�.&E�Parameters�R�3�������'� ����R�N�3 

VarName������&%����Name�?��BI�f\E���&%����&I�2�S���2$.N�$.N��?�� 
Speed���&D�������$++Y�O�Q.B�� 

 
Number�"�+.���$�3��Type Uj�J�B���?��BI�f\E�  

���+.���	36��U�����+'�������I$,���?���B�#�������U1 Value m�j���+.���?��BI�f\E  
^�j�d���
�kY���<�=���O�1  
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$3���@
0�	�\+��Comp�@
$���J�N�$+Y�+-��9+&I��.��������2��7���2���*
��9�N�����O 
�$WBI�J�N�*
1  

 
 
s�j�	�����P$,
������O$����*
�$WB����(\,O�Q �1  
 

 
|��� �$WB����?���:E���������B��$9  
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Speed _j���&D�����$+Y�����  
U�j������+��$�������+.���U  

Cir���&D��O�(�%B-���O$
��5�#�A$,+����9:������Component�?��BI�f\E� 
Cir�Q-��	�\E�$WB����*
��7,B���2���?���B�#����� 

 
Action uj�$
���$�3���20c�&��*�#���0@��O�2$'������&I�kY���  

��������U� Speed��I$,O��:
$���O��+.���2$'�����~$\B�� 

 
 

_x _V�j�$
���L�����0�,#��&I�26�5�����y ��7�����'� �*
�$�7B����:
$�����L�L��B��$9q�-�  
��B+,���0�\����*I�H�w,�������C���q�B�����D$\����5�0C�:
$���O��D$\��GG  

 
Expression __�j�	�:���"N�3����  

_x=_x�+�speed;��������(�D� 
����$+Y�������+ ��9+������)
�2$'������9O�26�5�������.B���*
��B+,���0�\�������~$\E��B�#�  

Speed 
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_Uj��I$,O��+.���2$'�����~$\E�eS��-�	�����d�T���:
$����"L�L�d&h��U�  

�Q $���*%+���p Speed _m�j�$+Y�����"�+ �$++Y�O�Q.B���	�����P$,
������I�?���  
Speed ��O�&������I$,������1�20c�&��$,#���0@��O$+Y�����"�+ ��&I�kY)��O�<�=��$++Y����Q�#�  

 
X$����eS���	�����d�T 

�!�7���j  
Movie Clip��&#�\E�QE������Q&����<�=����Component����������?�%�������$WB��� 

1?�%�������$WB����"�-�(,�D����&����$3��*'�D���� 
 
U�j�%
��$!�B�O�������M
�N$O��Ec#��d#$T�*I�A$3��R�N�%
��$WN�I�	+�\E�*%�#���+��$����R�N  

� �����<�=������)I�?�%E�?��(:#������O���D$����� �
1  
 
m�j�>�7�,�����&I��������50���O�����E��9N�������O���������M
�$������N���� ������Q+�WE�����'����$!�B�&��

���36��1  
 
^�j+
�7�,�&��	9,E���������$!�B�����:
$����Q��I����H�3����?�6�$++Y�����#$S��91  
 

Movie Clip oj�Q&��J�N�*
�$WB����?�%#�?��(:#�$WBI���N��  
 

"&a-���j  
ListBox _j�H�6���I��O�	36����+,+'$����L���������Q'��.���$WBI�(\,O�Q �  

 
 
 
 

������ 
�������� 
� � 
!�"��#� 
��$ 
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U�j%L��&I�?�%#�����������$WBI���N�O�Q ��6�W���0�\�����&I�~$\�#��&�5����O$
�	  

�	,%O��S�����0��.
��+'���O���I$,OC_�GX$����eS����I$,���$++Y�O�Q 1  
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2�S����f9�N� 
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�����O��:
$����b6��
�j  
 

Q+&�E�����.O�,���(�%���$�I��:
$����0�
��l �O�*I�d�-���+���Bv�\E����D����	W�
�	%�O���\�B-�?����������
*+:
$�����2�9I���I�;&�7#��#�5���&-�O��:
$����Q+&����z W7
�1  

��:
$�������
 
�>�I�	%�O�	+Y�����>�qN��y �3�	%�O��,�N�M
�N$�����9+&I�g$��#�������+WB���$
�����<&E�����:
$���

"Y���9&&\#��������B+�
�*+N��.O��T��)�����Y&���������:
$����"Y&�����\����M
�N$��������:
$����1  
 

�Q&��E�<N�D�26�0���$���E�?��(:#��:
$����Q&��&����!�3��Y������:
$����?��M�B�,E��:
$����;#$�E�*��
��9O���\�E������	�:���*
�	�:���*+N�� �~�B���{�$L�~�B9���+,N$��������#@+&:N����Y&���	K
�A$3���Y�

���O��*#$3����
�9�
����M
�N$O�"O��D��#�9B������<���B,�#���S�$�!��f ��<B
�4��\E��:
$����"Y&��	K
�6�D1 Compiler�":
$�����Y��(D$����
�9�
�*+�
 

 
_1U�j�2$D�����>�9�
�j  

�M
�$����*
�0�
����+�:��?@7����	.�����9��2$D������
��[�$
�����[R�N$� ���[�*
�<�=�$+h��R��&����
�0�
��1  
�2$D������*+I�N��&I����j�  

_�j��� w����2$D��������$+Y��������M
�N$����	�I��9�N�O��9�BE������2$D�����<&E����  
U�j��'�����2$D���������9�N�O��B��-��9N�����$+Y�����	�I��9�N�O���S�26�5�
��.�E������2$D�����<&E����

M
�N$�������d+�����1  
 

�����Ec+,��2$D�����>��7�-��"+�+D��
��"+�+D��&I�g$��B&��$+Y�����2�+\���B�-�06��BI��.S���+&I�g$�
*+I�B����D�>��7�-�1  

 
_1m�nR�$+Y������fO��K����j  

 
_1m1_�nfO��K����j  

�M
�N$����	�I��9�B#�?���������+ �$+Y�E�����O�v���+ �	�\+-������$+Y�����~�=�*I�20��I��9��fO�K����
�1  
��K����j�  

+Y�����?���B& ����$+Y�����$���+��M
�N$����	�I��9�N����S���+.���2���$+Y�E�*����S�����+.���	�\+-�t�$
�S���Q $������������O�v���+ ��&�\����O�v�t 

t�_�y ������_V��+.���fO�v�$+Y�����$��I��>� 0����N�3�$+Y�E�Q��?���1  
 
 
 

_1m1U�j��9
�9�
��R�$+Y������j  
����$+Y�����<�=��9��$+Y������
��M
�N$�����9�N������E�
�	� ���E�+S�	S�$
�$�I����+ ��+��$+Y�E��1  
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��K�����2�+S����$+Y�����2�+S�$�I���S���Q $��������+��$������+ �	�\#�t�$+Y�����?���B�$������
��&I��$++YE���S��N����+.���$+Y�
�t�$+Y�����$���N��B��*����a
�}�W���t�"�+ ��&I�$+YE�i$T�M
�N$���

�+ ��B+�
�	S�$
�$�I����*
@����
�$+Y��-����+ �?��	O���+.���fO�v�]+���9����1  
 

_1^�n�fO��K����R�$+Y�����"+�,E��j  
 

��&�5�-���+�,�����+�+D�������������H�������%������J���������9���B�$�E��.��R�$+Y������+�,E��
�
���5�k+,O�	%�O���������� 
��$+Y�
���,N�?���B��;+D 

_�jI��20�L�����t�� ������P$����R�+&�I�x0�L�����0��6�x0�L�����Q 0��&I��#���������Q-������S��>�
�2$�,���j���E$���� &��20�L������$)����"�,.������:��� 

��aT�3��&K
���2���	D�j  
%x=10; , #m=4 , 3cx=10; , *ff=2 , -mm=20; , (ee)=5; 

U�j���$S��*+O���h�$��Q-������S��>�I�  
�H�K
��j�  

S um=10; , Su m=10; 
m�j�k-���������S�����#������������$+h��$Y!�����$�D��20�L���&I��'���S��>�I�  

���K
�  
x>2=10; , X<m>n=20; 

^�j����k-��������#����������+�0���2$�,����>��7�-�����2$3�����Q-���k-�����>� 0���>��7�-��8��5�
�#�9B��1  

�\+\!��&K
���	D�j  
_xmax=100; , x_mn=20; , s33=200; , Max1=290; 

o�j��+�,�O�Q.E����K���>�7�,�&���~$+Y���<���
�9�
�$+Y�����"+�,E�	�5���<���&\#���D���%��R�$+Y�

�M
�N$����	+&\E����<�=���O��O��!��:�-�<N� 

��+�,E�	)���?���*+Bv��*+� 0���5�	!�S��:#�M
�N$O�	�I�6�WO��BN���B& �����K�������������<����j  
Sum1=10; 
Sum2=20; 

Total_sum=sum1+sum2; 
R�$+Y������+�,����&9-����2�+�
����:E��.#$T������1  

 
 

�$+Y�����x�+S�j�  
��)#��<&E��2$D���������N�%
�$+Y��&��@:\#������2$�����<&E����$+Y�����x�+S��
�Allocation & 

dislocation �����*
�$+Y������9+���$�#������2$D  
��K
�$�I�$
�������Q9�B��$+Y�����2�+S��9O�?�%E���$������@:\���*+O�2$�����2�9�1    
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�H�K
��j�  
 

 {     
                    x_m=100; 

                c=20; 
                 z=30; 

                 if(x_m>c) 
{   x_r =10; 
z=x_m+20 

} 
c=100; 

} 
x_r���z�[�C�[�x_m�H����R�$+Y�
��O0���N�B�� 

x_r�$+Y������������if�{$����"&�5����0�D�����$+Y��&��$qB��O 
�(���-��R��+-�$+Y���������?���{$����"&�5��9�N����O��{$����"&�5�	3�6����2$D�����@:S�QE�?���:N

2$D�����*
����+ 1  
������O��{$����"&�5�	� �Q9E�+S�Ri����A$3���R�$+Y������
��$+3���t�.������O�Q9E�+S��9�B�-����

��9,�N��&�:����9�N�O��9�B�-��E�+S�?����:
$O��&�5�	3�6�i��O��$+Y�����?�D��=��A$3��20���O�1�	� �i�O��=�
����*)�\����?�%�����9�N�O��9�B�-��E�+S�?���A$3���&�5����<�=1  

 
 
 

�R�.+��E�j�  
 
_�j$+Y������+�,E�����\+\!�R�+�,����*
������R�  

a- xc% s=20; 
b- cccc=20; 
c- mt4=120; 
d-_123=100; 

 
U�j���$+Y�����x�+S�;#$�E�����
�  
 
 

�Sum2 mj�$+Y�����x�+S��9�BE���
�  
{sum1=10; 
sum3=20; 

while(sum1<=10) 



 104

{sum2=20; 
} 
} 
��j��+&D�M
�N$�����9�N����O�  

Sum1 �j�$+Y������9�N����O  
while 4j�"&�5��9�N����O�  

 
^�j��
���fO�K���$+Y�������  
o�j��$+Y���������
�  

�"\+\!�R�+�,����2���	� 
a-xm 20 =20; 
b-xx xx=20l; 
c- -mx=200; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

�2�S����f9�N� 
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�y �WB���x�6��b6��
�j  
��9
��7�-���+�+D��x�6���2����&I��.�,
��B�$�E1  

2�6���	3�6�*+I�N��
�	
������"+�+D��&I�g$��B-�?����  
 

Dynamic text U1_j��+%
�B#����y �WB���x�6��  
 

 
y �WB���y ��3��L�L����2$��S�?�%�-�z B&��R�0�+3���v�?���y �WB���2�6��<5�0�6���BI�?�1  

Static text _j�fO�K���z B���  
�6�������	%���O�	�����P$,
��&I��O��%&����� 

Dynamic text Uj��%+�B#����z B���  
I�$+Y�+-������z B���<�=����$+Y�
�z BO�20���I��*%�#����M
�N$����	S�$
�$�1  

Input mj��	3�����z B���  
�B+�
�R�N�+O��&
�M
�N$����>�7�,
�*
�(&��#������z B�������[2$3�������N�$�%�����N��BI���-���K
1  

 
"L�L����eS��-���h0���*%+-�z B���?���dynamic�$+Y�����z B&��~0�+�3�O�?� 

Var �#�5��$
��z B���z '�W3���������  

 
�R�$+Y������+�,E�����.�,����{�$���O�$+Y�����Q-��(�%N��N�7���2������ 

��:
$����"Y��$�I�<�-��/ $�O�>�.#��%+�B#6�z N��&I����\#�M
�N$O��O��D�6�WO��BN��	.B���j�  
 

�d+�������j�  
Dynamic text _j��$+Y�
�z B���?�%#�?��$�3���y �WB���x�6��406��  

name Uj����N�3��������$+Y�����Q-��	�5��R�$+Y��  
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Action mj*�D��$
���$�3��20c�&��*�#���0@��O��0�T��H�������(�=��  

 
�$+Y��&����+ ��)E�?�����?���<+&I��
�$9q�-��:
$����"L�L�?���6������D��Q-����Qv�*
��<�-�����

���������\B����&I�M
�N$����d�T�j  
 
 
 
 
 

Action �j���'�.�������(�=���*�D����'� �*
�A$,+��  
Set variable�$
��$�3���9B
��$+Y��������Variable�"������$�3� 
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�j�	�����d�T�Qv�*
��<�-�����Q+.����N�3�����R�$+Y�����"N�3����$+Y�����Q-�����O�Q ��j�  

 
 

�":+�B���j�  

 
 
 

:Input text U1Uj�	3�����z B���  
BO�Q+ �H�36��>�7�,����*
�(&��#�������9���,�BO�M
�N$�����9:���+���,�  

��
�z B&��y ��3���K���*
��D�	�I�Q9���	
�%�
�M
�N$O�	��O�Q.B�� 
 
 
 
 
 
 

H�w,����j�  
>�7�,������9&3�#�*+��+ ������:���	!�S��:#�M
�N$O�	��O�Q �j�  

�R�+������j�  
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�*+&3�
�*+WN�6�5���B�#�>�7�,������9&3�#�*#$++Y�
 
dynamictext *%+����:���	!�S�  

�R�$+Y�
���v�$��E�(5�����*
��N���=���j�  

 
�M
�N$����	%L�����j��������&I�<�=�Q+�W�O�Q.B��  

newsymbol�$
��$�3���9B
��insert _j�"�'� �����������O�Q �  
������O�Q ��&3�6���j Movie clip�Q&������.
�z '�W3�	�\+�� 

 
Static text z N�4�06�O�Q ��fO�v�J�N�*
�  

���������&I�Q+.����)#�*#��g$�#���S�>�7�,�&��*#��BI�t�-���&I�j  

 
input�J�N�*
�*+WN�4�06�O�Q �*#��B����	�-������Q ��)#��������".������&I 

Input1 & input2�*+N��B����f\E 
result�?��BI�f\E�Dynamic�J�N�*
�z N�	36�����K�������
� 

�������D�j�  

 

% & 

+ = 

'�( 
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��?���:E�*#��>�7�,����g$�#���S��&3�6��O��%����+��,E�<N����D�$+Y�
��&I����\#�H����	3�����z B�
�k�)��O�	3�#1  

Input1�$+Y�
��&I����\#�H����	3�����z B���?��eS� 
�N�K���z B����6�O�Q �<�=�	K�O 

 
�fO�v�z N�*I�20��I�����26�5�
���:���20�L��?���L��������eS�1  

 
��20�L���.O�?���
��7�-���+�+D��&I��B�$�E�������%+�B#����$+Y������2���,��1  

 

 
 
 

windows ���'� �����(�=���9B
��Secen1��,+'$���P$,���������I��9�N�����O 
�",+'$���"L������&I��506�����B����Q&����$�3���library������9B
� 
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Action ����B
������q
�Q&������.
��.O��
��50�6����O�*�D��$
���$�3�  

 
 
 
 
 
 
 

*�D��$
���$�3��20c�&��*�#���0@��O��H����0�T����&I�?���":
$����$
���.O�?�� 
�������D�":
$���O�Q.B���j  

�Q&����y ��3�	+�\�O�>�.E��&�:O�i���-��:
$����?���Q&������.
�	3�6��BN����O��?�� 
OnclipEvent�����":
$����Q���� 
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�����O�?�����
�d+�������.�+-��������$9q�-������R��O$�������g6�5�����R0�+�3���S��0��7B-�0�+�3
M
�N$�����.Oenter frame�$
��$�7�B����&I�� 

 
 

��+������	�:���"�����O�Q �?���j  

 
sum�$+Y�����(�%N�R�$+Y�����"N�3���� 

Input1+input2�*#$+Y�����(�%B��Q+.���"N�3�����
� 
���N���+\O�������D�?�%�-��&
�D��&�:�  

Sum=input1+input2;� 
expression�0�+�3���5�#�Q+.���"N�3�*+�#��&I�?��$D���O�$#�:���*
� 

��WN�f,+���+��#0��&�5������+.���?���B�#������}!�20�L�����O�0�+�3�O�Q  
 

0�	3�
������*+&3�
�*+WB���	#�\E�(:#��=��>� 0����&I�Q�E���\���"+&�I�?�����d#$T�*I�<�=�Q�#���� 
��������$
���j  

Sum=Number(input1)+Number(in2)��}�WE��&�:����Number() 
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number�*+-� �*+O�H����	3�����z B����O��%O�Q �?�� 

�"+5�B������Q+.���"N�3����?���,BN�����N�K���	3�����?�%#��9,�N��&D������&I�expression�?���B�+��
�$
���0��7E 

 
���M
�N$����	��D��?���d+�����O�Q �  

 
�:+�B���eS���*+&3�����*+WB������Q+.���H�36�O�Q 1  

 
 

�R�.+��������&a-���j�  
 

�Input text _�j�	3�����z B�������
�  
U�j�fO�K���z B�������
�  
m�j�������	%���O�}�������������M
�N$����Q+�W�O�Q ��j  
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^�j��O�Q ���N�K���H�K����H�S������D�*+Bv��*+&3�
�*+� 0��$��	!�S�M
�N$����(,\#�?���&I�M
�N$O�	

��2�S������ 
o�j��������?�N�.���(,S��I$,�����,S��&I�	��#�M
�N$O�	��O�Q �  

��I$,��������,�����*
@����C*
@����&I�"
�,.
����,�&���#��,
��I$,���G�>�7�,����	3�#�?��{$�O
��,����*
��D��������	%����(,S�M
�N$����*%+�����*
@�����  

 
 

2�S����f9�N� 
 
 
 
 
 

)�#� ��*���� 

�%+�B#����z B�����-��O��&'�����Q-���Q-���	3�E�?���&I�M
�N$����>�.# 
2�S�������H����H�K����H�S�"���
���D��:
$����d#$T�*I� 

�I$,�� ������� 

��+�� 

�>�7�,����	� �*
�*+&3�
�*+WN�*
@�������,����*
��D�?�%#�?���&I 
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��+O�,\���R�+&�����j  

m1_�j�+O�,\���R�+�&����>�9�
��j  
�R�+��#$���J��N��*
��I�N������$+h��{�$�����R�6�������>� 0����.+������>�&����>�����R�+��#$���?�

1 
�R�+&������
������+.+��E�R��:
����	���E��	
�%E���$�����, ��P$T����5�*
��+O�,\��

�R�+��#$������t�-��	
�I��)#������R�+��#$��1  
����.+.S�2����R�+��#$���"
�7���5�������(-�\���?��	O�(-�\���8�95����>�9���������;&�7#���

*+Bv���9+&I�;&�7#1��#$���"
�7���8�95����(-�\���?�D��=���M
�$����?�%E�?��0�5���*
��N���R�+
�������M
�N$O���:
$����R�Y���K���R�+��#$���J��N��*
��I�N�t�-����������9-0��N�������+.+�����
>�7�,����*I�0�
���2�����3�����9,&��*%��R�+��#$����
�	
���E��9I��N����&�7����>�-$���M
�$O�1  

m1U�n��+.�B����R�+&�����>�9�
��j����f ����$W�3c-��BN�����R�+��#$���J��N��*
��I�N��)#�����d�B�
���-�\�������+.�B����	�:��O�i��B���{�$���������O���+���B
@&�-������2�+�����0�
���l �O�Q&��B-�1  

& _j�@
$���C�G  
�*+\+\!�{$�&��*+N�%����*#$WB����?�D��=���\+\!�?�%#�{$����?��H�.#�@
$��������1A$3���.#$�O�

�*+B3������������WS���#$N��BN��	.B���*+'@5�*
�?�%�#�{$������=����$�I��+N��K���*-�f\E�  
_�j��B3�
�����T�?�%#�?��  
U�j�*-�f\E�_s$�I�  

�*-�X����B%����B3�
�(������?�����S�~�B��?�D��=��_s����WS������{$����?�������#��,
����$�I�
$����*
��N�K���@:���l .N�?���&��#$�I��+N��K���*-�f\E�����{1  
�@
$�����9��$+Y!�H��5��$5�O�Q.B��C��G�N�N� �k�)B��j  

c�3 }+\! �C�G  
c�3 }+\! }+\! 

c�3 c�3 c�3 
�G�*+'@:���?�D��=� & ��@
$���"��S�����\+\!�?�%#�{$����?��eS�N�H��:���*
C  
d��#�*��{$�����c�3���9B
��S��?�D��=���
��{$�������*\+\!1  

 
�G||��
�I�OR Uj��i�@
$���C  

�}+���&��$3����K���{$����d��B+���\+\!���S����@5�?�%#�?��{$��#������@
$���<�=�����[�/ $��B�
�*+�&������A�����+&�����X��3���"�,N�"�$�
�6�WO��BN������*+�O0���*-�f\E�y �7L���  

 
�*+'@5�����Q,.#��B��{$������  

_�j������A�����+&�����X��3����*+�&  
U�j�*-�f\E�y �7L���A�����+&�����X��3���^V"B-�  
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�*-�X����Q&��
�$+h�z 7����?�����S�R�5��=��^V�*���H��.
�$+h��9���.���#�*��{$�����'@5�?���
��\�����&��#�[�Q���N�K���@:���*%���d.\E�� �H����{$����?���*+�O0���*-�X������&��
�?�D��=���
�

#��\����?�����d.\�#@
$�������$
��k�)N�����E���&���j�  
 

c�3 }+\! GOr ��C  
}+\! }+\! }+\! 

c�3 }+\! c�3 
�{$�����'@5�?�D��=���aT�3�{$����"&�5�	�:#�@
$�������?��H�.N�?���+��,N�H��:������2�I�.���*
��=�

*+aT�31  
 

G! mj���B���"&�5�C  
G!= ��9�
�IC  

3���&�5�}+\!�{$L��&I�f&36�?���&�:���2�����\+\!���&�5�c�7����&I�f&36�?��]%���O��c��[�20���O
��aT�3�}�W#�}+\W����+\O�{$����]%I��&I�>�.#�@
$�������A$3��[�������	3�#�?��{$����?�D��K��

�$#�
�?�����c�3�$���#��,
�7����.+ ������O�������H�36�?���B��*���d'� 6�",�3�H������;W��
��������H�36���N�� �"-0������\�!���,
�7����.+ ����	� ��&36�*#����������?����,
�7����.+ �����

{$��������$
��k�)B���c�7���"N�3��� 
 G! ��NC  
c�3 }+\! 

}+\! c�3 
��\+\!�c�7�����N��c�3�}+\W�����N�?������  
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�R�.+��E�j�  
 
_�j���\+\W���"��\���6�S�  
 
��j.�����?�%#�?��(&��#��+:���H�36��*,����,
����X���>�_s��B-������&'��&���+S����*O���?�%#���?��  
_�j�2$�I�	50�	36�Uu�
�I�?�$�I�2$�I�F�������
�I�  
U�j�2$�I���L�	36�_s��B-���$�I�f3�������
�I�  
m�j��&'������+S��?�D����L�	36�  
 
�j���&%O�i���-�	�\���"+S�������������3�  
_�j��+Bh�O��+S�������Ri�O�  
U�jQ����O��+S�������i��E�  
m�j0�)\���l �O��&I�f+.������7O��+S�������Ri�O�  
 

 
 
 
 
 
 
 

2�S����f9�N� 
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�{$����j  
 

^1_�j{$����>�9�
��j  
�G�&�
����������%��������9N�����BN��f& ��=��If ��=��20�����O�i��#�{$����>�9�
�C  

��'�9N�O�f� ��=����T$L�����?�D�>6�.���>����{$�&������7
����\���2���R$��I��>6�.���>������&�
�	� 1  
�$3��H�K
�j�  

��&I���R��B-�"�-�*-�*
�������H��.O�}�,E�0�D����t0��
�?���$���#��B��*�������$D=�?�%#�?���&I�
���$�I��KN��R��5�?����T$L�?�N�.������r�f���3��9N�����{$����*
�H����@:���f.�����9N���R��B-�

:����9�&T�	�.#�*&��{$����*
��N�K���@���}+\!��)#��]%�����0�D=�"-0�
�2�9�  
 

��9�������(-�\���M
�$O�	��E���%����9��)#��R��\���$W\#��N��Q9
�26�5���?�N�.������{$����
�c�7������+���M
�N$����?���	 ����&I��S���{$L��&I����\#���M
�N$O�~�B��?�D�?���{�$�O��T��)


�D��O���5��$+1  
 

�������D�M
�N$��������*%+����B+�
��T$L���\#��:
�N$O�(�%B���������M
�N$O�����6��B��?��� 
�*
�$�D����:���	!�S�?�D�?���*+� $����:���	!�S�6�:#���&I�M
�N$����>�.#_VV����-0�M
�N$����$9q#�

�*#$+�D�*+� $����D�����S��?��H�.E 
�	+&\����j�  

 
 
 
 

�d+�������j��a
�*
�$�D����:���	!�S�?�D�?�����9��:O�M
�N$����>�.+-��*+� 0�>�7�,����	3�+-��=��
�����-0��B��$9q+-�M
�N$����?�� 

�6�$�����  

����,#��)$��� ���-.�/���)$��� 
'�0���12�	 

�����34��'�0���������5�4����	�-���678�����"9::  
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input��+!�3�?��\#���9B
�?�Bv��y �WN�R��6��"�O0������4��\N��=� 
Dynamic text�"+!�3�	�\E����-$������:���	!�S� 

�kO$
�����	WN�?������	��&���#0�����5$�O�>� �-��BN�����*+I�B����
�	
������"+�+D������B $��E�� �
�{$�����������t$����  

�	�����R���3�j�  
New symbol�$
���9B
�$�7N��insert _j�H�36���"�'� �����(��N�  

Movie clip�Q&����z '�W3�@
$���	�\+�� 
U�j�B9O�>�.N�Q&������.
�	3�6��y �WB���	�\����$D����"���-���O0���y �WB����)N��M
�N$����	%L�"-

�������R�$+Y�����j  
Input1&input2 �j�H�36���>�7�,���*
�?��&��#�*#����*+WB���  

sum �j�Q-���	�\#���:���"+&�I�*#@7�O�>�.#������z B���  
msg 4j�Q-���	�\#�"��-$���0�9|�O�>�.#������z B���  

���������&I�j  

 
Input2���-��$+Y�����?��eS����N�K���	3�����*
�(N�5�0�9|� 
�.O�-��Bv�\E���D��N�K���0�$h�]�N��&I�H����$+Y�����?�%+-� 

 
sum�Q-��	�\#��dynamic�J�N�*
�$+Y�����?��eS� 
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$+Y�
�Q-��	�\#����-$���/ $�O�>�.#����������$+3���$+Y�����?��<&)��*
�eS� 

msg 
U�j�����(��N�?����*
��9�N����BI��,+'$���	�����P$,
����"+,+'$���"L���� windows�	%L�6��I�

�"�'� �����������O�>�.N���#�+������.
 
�Qv�*
��	�����P$,
�����2�Nc�N�������Q&����(\,O�>�.N��library�����Qv�*
� 

M
�N$�������6�%���"O��%��1 Action�*�D���&I�kY)N 

 
m�j�M
�N$����6�D�(�%N�?����i��N��+\O��.#$����]�BO���.�,
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OnClipEvent(enterframe)�"&�:O 
�R�$+Y�����"N�3����?�%#�?���+\O�Setvariable�$
��0��7N�Qv�*
� 

��E���6�%���?�%#�Q+.���"N�3������j sum$+Y���� 
Sum=Number(input1)+Number(input2) 

Q+.���"N�3�*+�#��&I�6�5�����Expression ��0�+�3��0��7N�?���,BN��  

 



 120

�"�����"+�+D�Q&��B��?������9��5�	!�S�?�D���9
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�� ������*
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If(condition)���&%O�i��#�{$�����B& ���D� 
��,�N�{$������9B+O�?�%#�?���&I�*+.&Y
�*+-� ��If�"�&%O�i��#�{$�����=� 

�H�.#�{$����?����O��������H�.B-��BN����a����A���#�����:���	!�S�?��j  
If(sum>100) 

�	W\#�?���#$E��=�
��a
�*
�$�D����:���	!�S�?�D��=���B�#����� 
If(sum>100) 

                                                              { 
                                                                                   msg=” big”  

} 
"��-$���$9qE��{$����d��#��i��E�msg$+Y�����x�+S�?�� 

����������{$����(�%N�;+D��j  

 
if�"&�5������9B
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�*�D������(��N 

m�j��E���eS�N�  

 
�(�%N��=���{$����H�36��M
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�{$����(�D��=�

��5�$+�D1  
msg��������"��-$���0�9|��z W7����$+Y�����>�7�,N� 

$+Y�����Q-��R�$+Y�����"N�3����(�%N�"N�3����� Set�variable�$
���d#$T�*I� 
��������\B����&I���9��36��6�$������&%���Q+.���j  
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Expression�0�+�3���$�7N�Q��Q+.���"N�3�*+�#��&I�?��eS� 
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�N$O�Q+�W�O�Q �_VVVC���S�
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0�$%����	�5�j  
 

o1_�j��+�����0�$%�����j  
�$
���0�$%�����B�#��=�
��0�E���<N���#�5�>�7�,�D�/ $�����BN������+�:���A���g�$�
�$
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�Q $��O�"#�9N���S���Q $���*
�"#��O���:���"+&��O�>�.�-�<N��0�WE_VV��.#$���O����!�$
��������:E����
�Q�N�<L��O�"O�5�����"#�+&.�����  

�k+,O�H�K
�<+���j  
H�����5��#0��_V�Q $���*
�"#��O�>� 0��_�2$�I�Q $��O�"#�9N���j  

"#�+&.�����.#$����_ZUZmZ^ZoZpZrZsZuZ_V��oo  
0�$%����".#$T�j�U�C���_VC�G_VZ_�Goo  
�$3��H�K
�j  

"#�+&.����".#$����jC�_ZUZmZ^Zo�G_o  
0�$%����".#$T�jC�U�oC�GoZ_�G_o  

"#�Y&��"&9-�"+&�����?����=���  
(-�\��O�0�$%��������(-�\���?���<�=��
���#�+&.E��O�0�$%����?�D��+O�,\���R�+&��������J$-��(-�\���?
��#�Y&���#$-1  
�0�$%����	�5��j�  

0�$%����	�5�*
�"&�5��&I�g$��B-��j  
For�H��"&�5 

�"&�:���� �B&���j�  
For(varname(1)(initiation);condition(2); varname++(^)){ 

 
(3) 

} 
-��Qv�*
��t� �Qv�*
���6�$����$+Y�����Q For�"�&%O�i��E��=��"&�:������2���� 

�0�$%���O��
��7�-�C_�G�i��+-�*#��*
��O�(�%#�����2�S���2$
��+���	3�+-�M
�N$����?���B�#�����
A$3��2$
�".�B����2�������M
�N$����6��#�*���$�!�Q $���	K�D�0�$%��� 

U�j�{$��������0�$%����"#�9N�6�\E������".�B���������K�_V�0�$%����"#�9N����  
m�j"&�:���	�-��6�5���������20�$%E�6�$����$
���d+�����M
�N$����(��#��\+\!�{$����?�D��=���1  
^�j�*+Bv������S��O�0�$%����z .B#�����#@+���&I������M
�N$����6��+-��N���"&�:���0�$%E�*
��9�N�����O�

���$+Y�����y �.N�����x6�#8���O��<���&\#���D�N�K���@:�������(��+-��NCU�G���>���\+\!�{$����?���Dc�+�
��\+\!�{$����?�D��=�� 
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�@:�������6��#�Qv�*
��A$3��2$
�"+&�����0�$%E�"+&��O�>�.+��	�-������".�B�&��(��+-�M
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�O�$��C^�G{$����".�B
�����(��#�Qv�*
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�{$����$+Y�����8��:E��=����\#�c�7����0�$%�����9�B#�c�31  
��$qN�H�K
�j  

For(i=0;i<�5;i+_) 
{    

x=x+i; 
} 

X �*
���:����B��0�$%����	�IV",�3�����Co�G�$+Y����O��B#@7E�  
�$�!�"�+.���	�\#��I�$+Y������$�!�"�+.���	�\#�����x�$+Y����O�i��N��=� 

$�!�Q $����+��#���2�9���B& ���D�� I �"&�:������H�3�����BI���$+Y�����g$�#����  
�{$����"&�5�����(��#�Qv�*
��k.��2�S���2$
�M
�N$�����9&3�+-�".�B��� 

 
}!�{$�����&I�"O�5���",�3�����,E��$Y!��I jj$+Y��������6�5�����$�W���	��  

@7E����:O�>�.+-����:���"+&��O�>�.#��2$L��
�M
�N$����(��+���������"�+.���*# I�J��:
�$�!����,E
�$+Y�����*
�$�!��9+&IX����"�+.����=��X�$+Y����O 

�$�W�������CVZVG X����?@7#���:���ME�N 
�Q $��O�_ I�$+Y������#@#��0�$%����"&�5�����M
�N$������W#�"+&�����f9�N� 

����CVZ_�G���_�	a,#��{$��������M
�N$����(��#�Qv� I�$+Y�����"�+ �}�W�� 
��������C_�G�����M
�N$����(��#�"\+\!�"O�5���",�3����,#����*
�	 � I�$+Y����"�+ �	� 

X�$+Y��������?@3�H�.#�Qv��#�5�*
�"+��#$���"&�:���d��#��	�-�� 
�����_ I�$+Y������&�\#������"�+.����9��J��:
�X��$+Y��&����#�.���"�+.�� 

X ����CVZ_G����?@7E�"�+.���2��� X ���}�W����$+Y���������N@7����"�+.  
jjjjj 

��S��O�C_�G�}�W�� I�$+Y�����"�+ ��#@#���&I������M
�N$������W#�A$3��2$
�?�� 
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�M
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�	 �� I�$+Y��&��x�#�:���"�+.�� 

�,�3�*
Co�G�������:���"+&�I�d��#��	�-�������(��+��"\+\!�{$�����&I�"O�5������C_�G�J��:

"�+ ��9+&IX�$+Y��&��"�#�.���"�+.���X�$+Y��������?@3��'�  
����C_ZU��Gm����� X ��������U�$+Y���������N@7����"�+.���}�W��� I�$+Y���� 

X�H��K#�\���"�+.�� 
jjjjjj 

�Q $��O�_"�+ �}�WE�<�=���O�� I�$+Y������#@#���&I������M
�N$������W#�A$3��2$
 
����m���O���*
�$Y!���v�K���?����O��{$��������M
�N$����(��#����o I �$+Y���� 

�"�+.���X�$+Y��������?@3�H�.#���#�5�*
�"&�:���d��+���\+\!�{$����?�� 
I �Q 0��������$+Y��&��"�#�.��Cm�G�$+Y�����"�+ ��9+&I�J��:
  

X �"�+.���?�%��CmZm��Gp�$+Y����O��N@7����"�+.�������=��  
j�jjjjjjj 
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�Q $���_����+ �}�W���^��O0���� I�$+Y������&I�;+)#���&I������M
�N$����6��# 
�	���,�N�	a,#�^"�#�.������+ ��H�.#��M
�N$����H@B#��=��"\+\!��O�5���",�3����,E����	 ��Cp�G
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����C^Zp��G_V X�$+Y�����"�+ �}�W���I�$+Y���� 
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���C_VZo�G_o  
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�N$����6��#� 
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X$+Y���� I0$%����$+Y���� 

$�!����$+Y��&��"+'������"�+.��0=0(x)+0(i) 0 
1=0(x)+1(i) 1 
3=1(x)+2(i) U 
6=3(x)+3(i) 3 

10=6(x)+4(i) 4 
15=10(x)+5(i) 5 
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M
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Input �\O�*\N��=��	3�
�z N������5  

"��-$���/ $���$3������$)����":+�N�/ $���Dynamic Uj*++%
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�$�D����$)����?�D�?��"��-$��_VC  
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Movie Clip 
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�	3�����Q $�� ;,�<�����0��. 

=�>������34�����������)$����5�4��?������" 



 127
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Number�$
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onClipEvent(enterFrame) oj�����x0�9�����"&�\��O�i��N�  
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 ����+ ���_ i��������$+Y�����Q-���9O�(�%N��S�,
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�"�+ ��+��N���)#��_6�����O��$)+-��N��<�=�� Fact�$+Y�����g$�N�?�� 
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�?�%�-�_1 i�$+Y��&���+'������"�+.���?���",�3�	3�����Q $���?�D�?�� 
; ��#�Qv�*
��",�3�����	W+��6��������W+-�1  
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��S��O���:����E0�L��"�����d#$T�*I�<�=�GZZC I�$+Y���� 
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������D�j  

 
0�$%����	3�6��
�(�%B��x�������B��?����0�$%����"&�5�*
��B+9�N��?�� 
Fact�Q-�O��:+�B���/ $�+-������$+Y������B�$I��BN��2$D����O������ 

���+,O�?���"+&����� 
Fact=fact*i 

��I�<�=���O��i$+Y������#��\#������Q $��O�Fact����?@7����Q $����$������ 
C�?����&I�����+'������"�+.��_G� Fact�$+Y���������N@3� 

setvariable�$
������(��N�<�=�	���� 
$+Y������)N�Q+.���"N�3�����fact�$+Y������)N�R�$+Y�����"N�3�����+\O 
�,�N�6�����O��1 Fact$+Y����O�?@7
������O��$)���"+&�I��)N�Fact*i 

������D�j  
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Expression &I�}!�"
�I��)E�?���,BE��Q+.���"N�3�*+�#��  
��\O�"+��#0����"+&�����?������ 

 
d+������*
�(N�5�j  

 
�Q $�����$)
�?���:E���^����U^C�^�m�U�_G  

 
�*
�$�D��Q 0������BI_V�  
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o1U�j�R�.+�������"&a-����j  
 
_�j�Q $���*
�"#��O��>�7�,�����&3�#��
���5�"+&��O�>�.#�?���&I�M
�N$O�Q+�W�O�Q �_��S������H�!����

�Q $���8��:�#���?���&I�{$�O�	3�����Q $��_VVV  
2�I�,
�  

For(i=0;i<=Number(input);i++) 
 
 
U�j�*
�"#��O�>�7�,�����&3�#��
��$��"+&��O�M
�N$����>�.#�?���&I�	v��
�M
�N$O�Q+�W�O�Q �_���!���

���6������x6�#8�?�%E�?���&I�	3�����Q $��OU  
x�I�,
�j  

For(i=1;i<�Number(input);i+2) 
 
 
 
 
 
 

2�S����f�E 
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8�
$���j  
 

�j Movie ClipQ&������.
�z '�W7O��:
$��� 
 

�R�+v��S����D$\���J��N���N$D=��.&���D$\��O�d&��E������$
�����l �O��&I��.O�,���(�%�������B�$�E�� 
�*+
�.��&�����������D�����&D�����?�D�� ���L���� 

,B��?����2�S����2���?���Q&������.
�z '�W3�����:
$����"+�+D��&I��B�$�E�����.O�-�2�B-06�
�$7
���+,O����&O�4$7B���2�S����2���$�I��L���#���S�����K
���$+�D���95�z W3�-�������?�:��!���

��#�9B�������&+�5��j  
 

��-0�B-������H�K��������j�  
 

 
��?��}������*
��N��<,�N����H�.E�� �O$:����	� �Q%\����=��&�����!�H�K����  

�eS�N��&I������20�W���*
��  
�0�\
��&I�~$\��-��9N�����k.���.���2�:E�����~$\��-��+���2���?��	.B���t�,����&
�S��#

R�B+,��C�D$\���Q, �*+
�.��������D��5�0G  
�*
��D�?��	.B����6�!���B+-�2�:E�O�~$\�+-�y �B.��O��+�,N��
�?��	.B����D$S�?����+-�y �B.�����+��

�2$%����2�9O�>�.N�?���B��;+%��20c����j  
 

	+&\����j�  
MoiveClip �������Q&��?���.
�����y �B.�����+���?��/ $��E�?���D����*
��N�  

�+N�v���B+,���0�\�����&I��D$\&��z W7
�2�S�����.
�����+��  
�K��v��#0�\�����&I��D$\&���WW7
��)#��Q&����.
�y �B.���6�W�����B+,���*  
�	�����j  

��+���Q+�WE�j  
�+���Q-�����N��Q&������.
�@
0�0��7N��Insert _�jH�36����'�.�������(��N�����  
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U�j�Q-$���	\
�	\E�20�!�(&5��+��,E����<���&\#���D�t�,������+���Q-$O�Q.N�  

 
Q-$���"+&��O�i�����6$:�O�?�%E�� ��0�T��?���:E�?����  

Blankkeyframe mj�0���P���
�0�T��H�36�O�Q.N��N�K���0�T����&I�  
t�,����*
�4$7#���9��;)N�2$����2���*%����.O�-�2�B�-0��
�Q-$O�Q.N� 

 
fN�%E�� ��.O�,���20�W���?���:E�keyframe ^j����v�P���
�0�T��c�BN�  

~$\�E��+���?���0�B���X�T���BI�?���B��c+9�#���S��+& ��&I��������9��$O�>�.N 
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�B+�
��E�!�0�W+-�0�B&��< �T���BI�<N���R�W���*I��=�
�?����j�  

�g$�E�Q��?���������M
�N$����&�\E���!�!0�X�T�����0�B���X�T��R�!�d���#�R�!�(&5��+��,E
��+&�����	�5�-��BN�������5�$�&��H����@:������&��6��E�?���0�$)���*
��N���R�W���	+�\E�;+D

�T�,�O�j  
���9B
����E�W���;&����$�3 Import�$
��$�3���9B
��File _j�"�'�.�������(�=��  
�	+�\����"+&��O�>� �� �������M
�N$O�?��A$�-��&+�\E�6�$��� 

 

 
o�j�0�T���Q&I�t�,����*
�0�B���4�$3�Q-0�f �������N�K���0�T��������5$B��R�W���	+�\������O�

�������O�Q ���N�K���j  
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���R�W���4�06��QE�",+'$����L���������+��������BI�<N����9�B#�*��$
���?�� scene1��9��������

�H��� 
��#�Y&��k+,O�$
���0�$%����"+&�I�; �N�;+%���#�9N���
�����?�0$%�+-�R�W�����+���?���:�- 

p�j�20c�&��*�#����0@���0��7N����&�N��>�-$������.����*
�H����0�T�������(��N� Action 0��7N��$
���  

 
 

�+���	�:#�*����D$\���; �+-�$
��������Stop; �$
���(�%N��:
$����"L�L��� 
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�Q 0�0�T����BI�M
�N$����;.+-�A$3��20���O�����+'�.&E�0�B���d&�E_�*+#$3���*#0�T���d��#�*���1  

 
�+&I�M
$�
�$
���5�#��N������j a�@
$���	�S�H����0�T���?����:�-� 

 
 

Scene1 rj��H�����9���������+,+'$����L����������I�?��  
��&I��5�06�O�Q ��2�Nc�N�������Q&������.
�$�3���9B
��Library �����(�=�� 

��+,+'$����L�����  

 
 
s�j��9+&I��D$\���;+)N�;+%��~$\�E����+���?��d+�������BI��:N�?���  

��L�����	�-���&�5����#�+������.
�Q&I��(�=�����1  
�D���	.B����-�,
�	�\E�������+&����-��( proprties�z '�W7���"L�L�����(�=� 

�Gun����Q-�������?� 
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Action uj��&I�kY)N��t�,����	�\E�������+���Q+&��O�>�.N�Q-����B�O��D���O�?��  
�20c�&��*�#���0@��O��B\�����D�<�=��1��:
$����"L�L�����	3�N��j  

_V�n�O��+���<#$\E����6�$�����$+9����$
�O�i���N��=���B+-�	%  
Onclipevent(enterframe) 

��+&I��B�$�E�$
������20c�����D$\O�~$\�E��+���	�:#������$
���(�%N�Qv�*
�
_x=_root.xmouse��.O�- 

Variable���'�.���$�7N��9B
��*�D��"�'� ������������d#$T�*I�$
���(�%N� 
setvariable�$
���9B
� 

 

 
+Y����������B+,���$\����*I�H�w,����$ _x�$
���(��%N�$+Y�����"N�3�����+\O 

������$
��������_root._xmouse�$
���(�%N�Q+.���"N�3�����
� 
Expression �0�+�3���Q&�N�?���,BN����20c����"D$S�J��E�O��+���$
c#�j  
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__j#$N�?���*%���B+,���0�\���O�k.��~$\�E��+���?��eS�E�	�����d�T��
�BI��N���  
<�=�?�%#�;+%��y �!$���t�,����d&�#�?����Y��t�����O�kY)N 

Onclipevent(mousedown)�����$3���$
���d#$T�*I�<�=�?�%# 
stop���&D�A���#�c�B����Q&����	�:N�?��(:#�0�B���X�T��k�BN���S� 

���$
������$
�������*I����Y���$
��$+3��H����0�T�������&3�6�2c�B���]D���  
play������� 

Onclipevent(mousedown) 
{ 

play(); 
} 

 

 
play�$
���(�%N�?�� 

Movie controlQ&���O�Q%\�������*�D���"�'� ����6�5�
���� 



 144

 
��+'�9B���20�W���?���  

 
 

�d+�����O�?���Q ��+���":
$O�f9�N��?���j�  
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�y �B.���j�  
���A$3��2$
�������O�Q �y �B.���	��B����.O�,���R����7����I  

�#$E���D���+�,�O�Q �Q&����z '�W3�$�3���9B
��insert _j�"�'�.�������(�=��  
U�jQ-$��O�i������BI�0�T��?�%�+-��y �B.���Q-$O�Q �  

 
 

library$
����9B
��windows mj���'� �$�3���9B
���,+'$���"L����������I�  
scope�y �B.���c�B����Q&�����I��-�O�Q � 

 
 

�����D$\���d-�B���<�=��2$L��
��+���X���y �B.���  
��6�W�����B+,���*+��:E�O�~$\�#�?��/ �$�����*
��y �B.���Q&�N�?�� 

_x  , _y�*#$+Y������D��I��,N�?��(:#��=� 
Onclipevent(enterframe)�$+9����$
���f\E�?��,B#�*#$
���*#��� 

_y=_root._ymouse;���_x=_root._xmouse;��+\O 
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setvar������9B
���variable������9B
��*�D��"�'� �����(�=��$
���(�%E���S� 

 

 
Onclipevent(load) ^�j�Q&����	+�\E��BI�<�=��20c����$Lw
���7B��?����  

 
�$+9������\�������f\E�?��� 

Mouse.hide();�$
���(�%N�x0c����$Lw
���3�� 
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p�j���$+KD�(��#����y �B.���"D$S�6�\B���y �B.���"#�0����-��Q���=��2�'����������=���6�W���0�\���������  
���O�?��/ $���&I�H�.#�{$�����{$L��B
@���D$\����#�\���U_p�;.+-�y �B.���?����2�:E�O��&I������

_y� 
If(_y>216) 

{_y=216; 
} 

�*
�$�D��y �B.&���6�W���������?�D��=���B�#�����U_p,
�y �B.&���6�W���$+Y�����	�5���"�+.&���#��U_p  
Onclipevent(enterframe)�$
���f\E�40�B#�$
������� 

�������D�j  

 
�������D�?�%+-�2�B��D������'�9B���	%����j  

 
�d+������*
�(N�5�j�  

 
 

��:
$�����0�08���z '�W3�j�  
button�0@���z '�W3�����:
$����"+�+D�Q&��B�� 
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����N��"+�+D���5�$
�<+&I�(5�����*
��N����N��0@�����N��"+�+D�Q+&�����WW7
�]+�����%�����9��0�08�
�0�08�����N��"+�+D�	�5�-��N���&I��O��:
$��� 

0�08���z '�W3�����:
$����"��9-��&I�g$��&��k.����S�����K
��#0���BN���� 
presentation�R�
�&�����/ $I�"L�L�	�I��#0���BN��	.B� 

J���
�������"L�����$9qE��+\O�	.B�����	��������H�3����Qv�*
��� �B+-������	�����  
�	�����"+�+D�j�  

_�j�������D�;&7�������08��>�
�������08���\E�������*+�.�T���N�O�Q ��j  
��j>�
�������?�%�-��D$\���?���+�#�$Lw
����>�
��������08�"+,+'$���"L������&I�Q-$O�Q �1  

 
button�$
���$�3���F8 Uj�kY����P���
��&I  

 

 
m�j��
�
���0@���*
���#$ �*%+���;&7��������08���N�O�Q ��.�����]�N��&I�?��� back�]�BO�Q �

��+�,B������0@���z '�W3���I�O��9�N�����O�".#$��� 
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^�j������D�R�
�&�����/ $�������R�0�T��"��-�*
�".�����2���?�%�&���A$3��".�T�c�BN�?���j  

 

 
 

o�j���,BE���*I�<�=�����-�����	WE�*#0@���*)�\E������������".�����	�:E�? insertframe�d#$T
�$
��0�+�3����������.��&�����-�0�T���&I�$Lw������� 

0�T��H�36�1  
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0�08������7E�����S��&D����������  
p�j��?��<+&I�(:#�":
$���O�>�.����>�
��������N6�.#������0@���":
$�O�Q.B��?�����j forw������-�����E

�Q-���*%+���z '�W7���"L�L 

 
 

backw rj�Q-�����N���&7���0@&���  
��
�
���0@&��20�W�������B\������D�j  

 
 

s�j�2$
��+&I�kY)��������+&�E�d#$T�*I�<�=��*�#���0@���":
$�O�Q.B��?��� Action�0@��O��2�S��
*�D��$�3��20c�&��*�#�� 

On $����$+9����$
���?����$
������0@&��d��  
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On(press){ 
} 

 
nextframe�$
���0�+�3���+��,N�>�
��������0�T��������M
�N$O�>�.�#���S� 

 

 
Nextframe();�$
���0��7N��&3�6� 

 
moviecon�"�'� �f\E�action����26�5�����goto�"&�5����6�5�
�$
������� 

���&7���0@���	�I�?���M
$�B���"L�����d&h��j�  
On(press){  }�$
���(�%N��.#$����]�BO� 

Previous frame�$
���0��7N�goto U�j�"&�5�]�N�����������O��  

 
�".�T���������+N�K����.��&��H����0�T����&I��"+,+'$���"L����������5$N�?��action�0��7N�R�
�&����

�$
�� 
Stop()�$
���(�%N� 
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M
�N$����d�T�	�����*
��B+9�N������  
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�"&a-�����j�  
 
_�j�k.��2�S���"506��B+,���2�:E������~$\�E�20�+-�	��O�Q �C*+
�.��������D��5�0G  
U�j��20c����"D$S����E��#�	��O�Q �  
m�j��+&I�kY)����BI�0@���?���$+Y�#��+\O���&�7
�".#$�O�0�08���H�K
�Q�!�  

 
 

2�S����f9�N� 
 
 
 
 
 
 

"�E�7�� 
 

���\�����\
��N�+-�*+&-$����$+3��&I�>�,����2�W����*+��������0�`
Q+&,����QE���x�W���	)���"+&I1  

��.��̀�	)�O�*+��������0� �̀��\O����%�������QE�6�9:���<&E�	)�O�Qv�*
��
��B��9�����BE�I�-������20��:��1  

�?��d+����M
�N$��������*I�g$I���
�*
�(N�5�*I�$��+�����%������
?�%#�?�� �̀�*
�	
�E��������O�g�$������������������� ����%�������  

�������2�3����
�����2�'�����Qv�*
��	5�@I� �̀���0T�$+�%����O$����*  
�*
�O$I�$� �����BK�-���O��$Y���������9B
���#6��,�������*+�,&�  
����Q&,
1  
�� ��9�N��� ��#�5����D�0��!�����?����0�6�?��l �����*q#��������BN�

�������]+��H� ��	)����A� ��(�D��\N�������2��7���A�-����%�̀�?=�O  
 

f�E 
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